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	ДОПОЛНЕНИЕ 1 (Appendix 1)

Возможности, доступные только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям.







	ВВЕДЕНИЕ (Introduction)

Добро пожаловать в Dos Navigator в RIT ltd.  - программное обеспечение, которое облегчит Вашу работу с персональным компьютером.

Богатые возможности Dos Navigator'а, как многооконной оболочки для работы в системах MS-DOS,  OS/2,  MS Windows, Unix и др., обеспечивают наиболее эффективное рабочее окружение на персональном компьютере.

С помощью Dos Navigator'а легко управлять запуском различных программ.  Программа Dos Navigator не только помогает пользователю  сделать свою работу более удобной, она также раскрывает возможности компьютера так, что он работает "во всю мощь".



I)  Требования к конфигурации компьютера �	     (Equipment requirements)

 Dos Navigator нормально функционирует в следующих условиях :

 - Компьютер IBM PC/AT или PS/2 либо полностью совместимый с ними;

 - Процессор 386SX и выше;

 - Операционная система MS DOS 5.0 или более поздней версии;

 - 512Kb Основного ОЗУ (Conventional RAM);

 - Как минимум 1.2MB на жестком диске (из них 800Kb занимают необходи-

   мые системные файлы);



 Дополнительно рекомендуются следующие устройства:

 ПРОЦЕССОР: 486SX И ВЫШЕ;

 4MB PАСШИРЕННОГО ОЗУ (XMS/EMS);

(Dos Navigator использует эту память  для  редактирования  текстов, для увеличения буфера копирования,  для подгрузки оверлейной части кода программы и т.д. Поэтому, чем больше у Вас памяти, тем приятнее будет Ваша работа и тем больше окон Вы сможете открыть).

 VGA-СОВМЕСТИМЫЙ ВИДЕОАДАПТЕР;

(Это даст Вам  возможность  использовать  расширенные  текстовые режимы, а также красивые экранные заставки).

 УСТРОЙСТВО "МЫШЬ";

(Ее использование очень помогает при работе и только с ней Вы  сможете все возможности и все удобства интерфейса пользователя).

 ДИСКОВОД;

(Dos Navigator поставляется на стандартных 3.5" или 5.25"  дискетах и  для инсталляции Вам потребуется дисковод,  хотя в процессе эксплуатации дисковод может не использоваться).

 CD-ROM;

(Dos Navigator  умеет читать информацию с CD-дисков,  как с обычных жестких дисков или дискет,  а также, умеет проигрывать музыкальные  компакт-диски).

 HAYES-СОВМЕСТИМЫЙ МОДЕМ.

Dos Navigator имеет встроенные коммуникационные средства для подключения Вашего компьютера терминалом к BBS.  Еще при помощи модема можно в режиме автодозвона набирать телефонный номер).



II)  Запуск Dos Navigator'а (Run The Dos Navigator)



Для запуска Dos Navigator'а достаточно войти в подкаталог, в котором расположены его рабочие файлы,  и подать команду "DN". Ввиду того, что Dos Navigator является системной оболочкой, а именно программы такого  типа используются наиболее часто,  рекомендуется команду запуска DN подавать при загрузке Вашего компьютера,  для чего вставьте  строку DN в файл AUTOEXEC.BAT. Кроме того, для нормальной работы Dos Navigator'а совершенно необходимо,  чтобы подкаталог,  в котором расположены рабочие файлы Dos Navigator'а был упомянут в команде PATH, расположенной в файле AUTOEXEC.BAT.  Так,  например, если все рабочие файлы DN расположены в подкаталоге \DN на диске C:,  Ваш файл AUTOEXEC.BAT должен содержать команду

 PATH C:\DN

Примечание: модификация  AUTOEXEC.BAT  производится  автоматически программой инсталляции.



III) Окна (Dos Navigator Windows)



Окна Dos  Navigator'а  - это рабочие области программы,  в которую она выводит необходимую информацию,  и в большинстве случаев позволяет наглядно  ее обрабатывать.  Под наглядностью понимается удобный формат представления текущей информации, а также оперативное изменение содержимого  окон в случае изменения информации в результате выполнения команд, подаваемых пользователем.

Все множество (достаточно большое) окон  можно  разделить  на  две большие  группы:  рабочие и диалоговые окна.  Основное различие между ними состоит в том,  что рабочих окон может быть открыто несколько,  и при работе с Dos Navigator'ом возможен переход из одного рабочего окна в другое,  в то время как диалоговое окно в любой момент времени может быть на экране только одно,  и, пока оно не будет закрыто тем или иным способом, работа с другими (разумеется, рабочими) окнами невозможна.

При работе в Dos Navigator'е можно открыть и использовать множество рабочих окон, но в каждый момент времени активным может быть только одно окно.  Активное окно - это то окно,  в котором Вы в данный момент работаете.  Любая команда, которую Вы выбираете относится только к активному окну.

Dos Navigator отмечает активное окно, обрисовывая его двойной рамкой,  благодаря чему его можно легко идентифицировать на экране.  Если Ваши окна перекрываются, то активное окно всегда находится перед всеми другими ("переднее" окно).



Для переключения между рабочими окнами есть команды меню Window

 Tile

 Cascade

 Close all



� Size/Move		Ctrl-F5

 Zoom			Alt-Z

 Next			Alt-Tab

 Previous		Ctrl-Tab

 Close			Ctrl-F4



� List...		Alt-0



 Расположение окон черепицей;

 Расположение окон каскадом;

 Закрыть все окна;



 Перемещение/Изменение размеров окна;

 Распахнуть окно на весь экран;

 Переключение на следующее окно;

 Переключение на предыдущее окно;

 Закрыть текущее окно;



 Список всех открытых окон;



Из этого списка можно выбрать нужное окно или закрыть его.



Если Вы хотите выбрать неактивное рабочее окно,  хотя бы часть которого  видна на экране,  то щелкните по нему мышкой и окно станет активным.

Диалоговые окна предназначены, прежде всего, для установки тех или иных  параметров  Dos  Navigator'а или для выдачи различной справочной информации, сообщений, запросов и т.д.

Примерами рабочих (не диалоговых) окон  могут  служить,  в  первую очередь, окна панели файлов.



Перемещение окон/Изменение размеров окон 

Окна Dos  Navigator'а имеют встроенный механизм изменения размеров и перемещения по экрану. Для этого служит команда  Window|Size/Move   или комбинация клавиш [Ctrl-F5]

Управление производится  при  помощи  клавиш   управления   курсором (стрелками).  Изменение  размеров окна производится через [Shift]+стрелки. (это означает, что надо клавишу [Shift] держать нажатой)

Установите окно в нужное Вам место на экране и нажмите [Enter].

Также перемещать окна можно при помощи устройства "мышь". Для этого нужно захватить верхнюю рамку окна и,  держа кнопку  мыши  нажатой, перемещать окно вместе с указателем мыши. Когда кнопка мыши отпускается, окно остается в новом положении.

Для изменения размеров мышью служит правый нижний угол рамки окна. (Примечание: изменять размеры могут только рабочие окна).



 Масштабирование окна

Окно можно распахнуть на всю рабочую поверхность экрана(Desktop'а)

         Window|Zoom   [Alt-Z]

Этого эффекта  можно добиться,  щелкнув мышкой в иконку в виде стрелки [с] в правом верхнем углу рамки окна.

Повторное выполнение команды возвращает окно в исходное положение.



Упорядочение расположения окон 

Рабочие окна можно автоматически расположить черепицей: 

Window|Tile 
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							или каскадом  Window|Cascade

Пиктограмма в левом верхнем углу окна [џ] закрывает окно

Эта пиктограмма [с] в правом вернем углу окна распахивает его до размеров всего экрана

Ухватившись за верхнюю рамку мышью, можно менять положение окна

C:\TEST\DOCUMENT.TXT 	-	заголовок окна

Справа вдоль активного окна расположена полоса прокрутки (скроллинга), на которой находится  указатель полосы прокрутки (скроллинга)

"Ухватившись" за правый нижний угол окна можно изменять размеры окна



Элементы диалоговых окон 

Если после команды меню указано многоточие (...), то по этой команде открывается диалоговое окно. Диалоговое окно предоставляет удобный способ просмотра информации и установки набора параметров.

При использовании клавиатуры для активизации элемента можно  нажимать подсвеченную в нем букву, желательно при этом удерживать [Alt].  Нажатие [Tab] и [Shift+Tab] приводит к  перемещению  в  диалоговом окне вперед или назад от одного управляющего элемента к другому. Когда элемент становится активным, он подсвечивается.

Для активизации элемента также достаточно щелкнуть по нему мышкой.



Строка ввода (InputLine)

Элемент для ввода и редактирования строк,  называется строкой ввода. В нем Вы вводите с клавиатуры ту или иную информацию: буквы, строки и числа.

Текст в строке ввода можно выделять. Для этого надо, держа нажатой клавишу [Shift],  двигать курсор стрелками управления курсором. Другой способ выделения: нажмите на кнопку мыши и, держа ее нажатой, двигайте мышь по горизонтали.

В строках ввода можно использовать большинство основных клавиш редактирования,  например,  клавиши стрелок,  Home,  End и переключатель вставки/замены Ins.  Если Вы продолжаете набирать текст при достижении конца строки ввода, ее содержимое будет автоматически прокручиваться.

Если в элементе имеется больше текста,  чем показано, то на концах его выводятся закрашенные стрелки (т и с). Для прокрутки текста вы можете позиционироваться на этих стрелках и щелкать кнопкой "мыши".

Все строки ввода поддерживают обмен информацией через общий  Clipboard.
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История ввода (History)

История - это список, который связан со строкой ввода.

Нажимая [стрелку вниз] в строке ввода или щелкая мышью  в  иконку, правее строки ввода [т], можно вызвать список предыдущих значений этой строки ввода и выбрать одно из них.  Это предотвращает  от  повторного набора.



Кнопка (Button)

Прямоугольники с тенями называются кнопками,  поскольку они сходны с кнопками электронных приборов.  Каждая кнопка имеет  метку,  которая указывает, что случится, когда эта кнопка нажата.

 Нажать на кнопку можно мышкой либо,  сделав ее текущей,  нажать на [пробел]. Когда Вы нажимаете кнопку, выполняется действие, связанное с этой кнопкой.  Если текущий элемент диалогового окна не является кнопкой,  то  одна  из  кнопок 'выделяется' автоматически.  Она называется 'кнопкой по умолчанию' (default button).  Как  правило,  она  выделена особым  цветом.  Для того,  чтобы активировать эту кнопку можно просто нажать [Enter].



Переключатели выбора (CheckBoxes, RadioButtons)

Блоки для выбора и установок стандартных параметров.

[  ] Параметр 1 

[X] Параметр 2

[X] Параметр 3



( ) Вариант 1

(џ) Вариант 2

( ) Вариант 3











Выбор только одного из			Установка различных

предложенных вариантов		независимых параметров

Перемещение между  параметрами выбора осуществляется клавишами управления курсора или мышью.



Полоса прокрутки(ScrollBar)

	Маркер-указатель

�



�����

Меньше					  Больше



Это вертикальная или горизонтальная полоса, которая расположена снизу или справа на экране. На полосе прокрутки находится маркер-указатель.

Эти полосы  можно  использовать  при работе с "мышью" для прокрутки содержимого окна редактора или перемещения менеджера файлов.

Если щелкнуть кнопкой "мыши",  позиционировавшись в конце  полосы,     это  приведет к прокрутке на одну позицию (аналогично нажатию клавиш управления курсором [вверх] или [вниз]).

Если нажать и не отпускать кнопку, прокрутка будет продолжаться. 

Нажатие кнопки "мыши" на затененной области в конце полосы прокрутки  приведет к постраничному "листанию" (аналогично нажатию [PageUp] или   [PageDown]).

Если вы с помощью "мыши" будете перемещать (буксировать) по полосе  прокрутки скользящий маркер, то содержимое окна сместится (прокрутится)  в соответствии с относительной позицией на полосе прокрутки.

Примечание: Полосы прокрутки позволяют любому пользователю  (использующему "мышь" или клавиатуру) видеть, как далеко он продвинулся в редакторе или в списке файлов.



Список (ListBox)

Список параметров для выбора.  Используется для выбора файла в директории  или  в  истории  строк ввода.  Имеет указатель в виде полоски курсора и полосы прокрутки для скроллинга.

�

�

�

�

���









 Окна сообщений 

По ходу работы иногда возникает  необходимость  выдавать  различную информацию или запросы на подтверждение того или иного действия.

Эта информация  выводится в специальном диалоговом окне.  Для продолжения работы необходимо выполнить те действия,  которые  указаны  в поле сообщений, нажав на ту или иную кнопку.



�

�

	   Вы уверены, что хотите сделать это?



����





При нажатии сразу на [Enter] подразумевается ответ < Да > или <ОК>





 1.  ФАЙЛОВАЯ ПАНЕЛЬ (File Panel)

Под файловой панелью понимается любая панель с любым списком  файлов:

обычный список файлов директории (C:\DN)

список найденных файлов (Find:)

временный диск (Temp:)

архив (ZIP:ARJ: RAR: и т.д.)

оглавление видеокассеты стримера Арвид (TDR:)

Любой список рассматривается как директория,  поэтому внешний  вид при  просмотре  архива и временного диска совпадают с точностью до информационной части.

Файловые панели  для  удобства сцеплены попарно.  Количество таких окон со сдвоенными панелями, которые называются Файловыми Менеджерами, ограничивается только размером доступной памяти.

Переключение между панелями в Файловых  Менеджерах  осуществляется по [Tab] или щелканьем кнопкой мыши в нужной панели.

В Dos Navigator'е  реализована  идеология  Drag-and-Drop  в  своем стандарте,  т.е. "перетаскивание" файлов в другие панели, деревья. Устанавливается опционально в Options|File Manager|Setup...

                     [X] Drag-and-drop from columns.

(Примечание: Можно запретить или разрешить запрос директории  назначения Options|Configuration|Confirmations... )

Копирование\Перемещение может осуществляться из любой панели в любую,  в независимости от того, к каким файловым менеджерам они принадлежат, при этом названия директорий подставляются в историю ввода диалога 'Copy'.

    Клавиши управления:

�[Ctrl-F3]		Manager|New	- открытие нового файлового менеджера

[Ctrl-F4]		Window|Close	- закрытие окна

[Alt-Tab]		Window|Next	- переключение на след. окно

[Ctrl-Tab]		Window|Previous	- переключ. на предыдущее окно

[Tab]					- переключение между соседними панелями





 1.1  ВИЗУАЛИЗАЦИЯ СПИСКА ФАЙЛОВ  (File list)



Просмотр списка  файлов в директории с использованием файла описаний, если такой есть в этой директории аналогично команде 'Dir' от командного  интерпретатора 4DOS,  если находит файл descript.ion или files.bbs.

Имена файлов с описаниями задаются в

         Options|File Manager|Setup...

Pабота с  описаниями файлов возможна только в режиме показа описаний:

 редактирование  [Alt-Ins] - копирование,  перемещение,  удаление файлов с описаниями приводит к автоматическому изменению или генерированию новых и старых файлов описаний.

 Примечание:   Все  операции  с описаниями файлов  доступны  только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям.

Имена выводимых на панель файлов задаются в виде фильтра при установке параметров файловой панели. Фильтры работают во всех режимах работы файловой панели.  Если нужно исключить из фильтра какую-либо маску, можно задать в конце фильтра-маска. Например: *.*;-*.bak

Настройка параметров текущей панели производится в

         Panel|Setup Panel...  [Alt-S]



Display

�[ ] Directory length	- расчитывать размеры поддиректорий

[X] Current file		- показывать внизу информацию о текущем файле

[X] Selected files		- показывать внизу информацию о выделенных файлах

[ ] Totals    		        - показывать внизу данные о текущей директории

[X] Free space		- показывать количество свободного места на диске

[X] Executable first	- располагать запускаемые файлы в начале списка

[X] Archives first		- располагать архивы в начале списка

[X] Files highlight		- раскрашивать файлы в панели

Примечание: Если в панели не установлен показ информации о выбранных файлах, но файлы отмечены, то эта информация замещает информацию о текущем файле.

В зависимости от происхожднеия списка меняется заголовок панели:



 "C:\"  etc.

 "Find: *.qqp"

 "TEMP:"

 "ARJ:DN2-35.ARJ"

 "TDR:SONY1\ACTION"

и информация о ней(InfoPanel).

Для Find:  и TEMP:  после информации о текущем файле выводится его полный путь, для архивов - упакованный размер и процент сжатия.

Параметры файловой панели сохраняются  автоматически  при  запуске внешних программ или при выходе из Dos Navigator'а.

Для того, чтобы сохранить текущие директории в файловой панели при выходе из Dos Navigator'а и после запуска внешних программ, надо установить

Options|Configuration|System Setup|[X] 

Autochange directory 

иначе при очередном перезапуске в файловой панели будет текущая директория DOS.

 1.2  ВЫДЕЛЕНИЕ ФАЙЛОВ РАЗЛИЧНЫМИ ЦВЕТАМИ 			       (Files HighLight)

Файлы с различными расширениями можнo выделять различными цветами.

Существуют 3 стандартных типа: директории, запускаемые файлы и архивы,  а также пять типов, определяемых пользователем с помощью указания фильтра расширений:

         Options|File Manager|Highlight groups...

Цвета соответствующих типов задаются в

         Options|Colors...|File Manager

                                File Panel

                                Highlight

Выделение файлов  различными  цветами,  кроме  удобства нахождения файла, дает еще возможность сортировать файлы 'по цвету' т.е. по групповому признаку.  Что это значит ? Представьте себе список файлов, который отсортирован так:  директории, архивы, запускаемые файлы, исходные тексты программ,  временные temр-файлы,  отсортированные по цвету. Вместо того,  чтобы искать глазами затерянный файл,  Вы  можете  легко найти его в цветовой группе.

В графических средах,  таких как File Manager(MS Windows),  Norton Desktop (Symantec) и др. для визуализации типа файла применяются графические пиктограммы. Некоторые текстовые оболочки для DOS, такие как PC SHELL  (Cetral  Point),  DOSSHELL(Microsoft) эмулируют их путем замены знакогенератора. В Dos Navigator'е знакогенератор не изменяется, а для выделения различных файлов используются разные цвета.

Зачем это нужно?  Например,  Вы,  видя цвет файла, знаете, что вот такой-то файл - графический,  такой-то - музыкальный, а вот этот относится к временным файлам('.$$$', '.OLD', '.BAK') и его можно удалить.

Разрешение окраски  различными  цветами устанавливается для каждой панели опционально в

         Panel|Setup panel...  [Alt-S]





1.3  СОРТИРОВКА ФАЙЛОВ (Files Sort)   [Alt-B] [Alt-S]



Файлы, отображаемые в панели, можно сортировать по следующим признакам:

 Name		- по имени

 Extension		- по расширению

 Size			- по размеру

 Time		- по дате и времени создания

 Group		- по цветовым группам (HighLight groups) или не сортировать вообще:

 Unsorted		- не сортировать т.е. выводить их согласно порядку записи в 	директории

    Это устанавливается в

         Panel|Sort by... [Alt-B]

Кроме обычной сортировки есть возможность помещения в начале панели

         [X] Executable first 	-  исполняемых файлов

         [X] Archives first 	-  архивов

Это устанавливается в  Panel|Setup panel... [Alt-S]





Исполняемые файлы:

�         - '.exe', '.com', '.bat'	MS-DOS

         - '.btm'			Batch-файлы для интерпретатора команд 4DOS

         - '.cmd'			Batch-файлы для операционной системы OS/2

Распознаваемые архивы:

�         - ARC, ARJ, BSA, BS2, CHZ, HA,

           HAP, HPK, HYP, LHA, LIM, RAR,

           SQZ, TAR, UC2, ZIP, ZOO.



1.4  РЕЖИМ ВЫВОДА СПИСКА (Setup Columns)   [Alt-K]

В Dos Navigator'е можно устанавливать режим вывода списка -  кроме Полный/Минимальный (Full/Brief):

�

�

    [ ] Size				[ ] Размер файла

    [ ] Date				[ ] Дата последней модификации

    [ ] Time				[ ] Время последней модификации

    [ ] Description			[ ] Описание (строка)





�

�

    [ ] Original size			[ ] Оригинальный размер

    [ ] Date				[ ] Дата последней модификации

    [ ] Time				[ ] Время последней модификации

    [ ] Packed size			[ ] Пакованный размер

    [ ] Ratio				[ ] Коэффициент упаковки



�

�

    [ ] Size				[ ] Размер файла

    [ ] Date				[ ] Дата последней модификации

    [ ] Time				[ ] Время последней модификации

    [ ] Path				[ ] Полный путь к файлу





�

�

    [ ] Size				[ ] Размер файла

    [ ] Date				[ ] Дата последней модификации

    [ ] Time				[ ] Время последней модификации

    [ ] Path				[ ] Полный путь к файлу





�

�

    [ ] Size				[ ] Размер файла

    [ ] Date				[ ] Дата последней модификации

    [ ] Time				[ ] Время последней модификации

    [ ] Description			[ ] Описание (строка)



Как видите,  для  каждого типа файловой панели возможны свои установки информационных полей в колонках. Эти поля можно произвольно комбинировать.

Установки текущей панели задаются в Panel|Setup columns... [Alt-K]

Установки 'по умолчанию' задаются в

         Options|File Manager|Columns defaults...

Количество колонок  на  экране зависит от размера файловой панели, который,  в свою очередь, зависит от разрешения видеорежима. Также оно зависит  от  взаимного расположения двух полупанелей (правой и левой). Оно изменяется при помощи [Alt п] или [Alt р] либо мышью, если зацепить за разделитель и двигать мышь, не отпуская кнопки.

Если установлен режим Description,  то будет  отображаться  только одна колонка, а меняться будет ширина поля Description.

Горизонтальный Скроллинг внутри одной 'полупанели'  осуществляется стрелками п/р

(Осуществляется перемещение полоски-указателя между колонками, а в режиме Description просмотр 'длинных' строк).

1.5  ФИЛЬТР ОТОБРАЖАЕМЫХ ФАЙЛОВ (File Mask Selection)   	      	      [Alt-Del]



Можно установить фильтр отображаемых имен файлов и расширений, которые  будут выводиться в панели.  Этот фильтр устанавливается в установках панели

         Panel|Setup Panel... [Alt-S]

         Например: ?eadme*.*;*.1st

Если нужно  исключить из фильтра какую-либо маску,  можно задать в конце фильтра -маска. Например: *.*;-*.bak Примечание: ';' точка с запятой играет роль разделителя масок.

Для более удобной установки этого фильтра служит команда

         Panel|Advanced filter...   [Alt-Del]

При этом сканируются все расширения,  которые есть в текущей  директории, и помещаются в список 'Mask selection'. Отметка расширений производится также, как и отметка файлов в файловой панели. Затем при нажатии  на  <Hide> - файлы с выбранными расширениями удаляются из списка; <Show> - в списке остаются только файлы,  расширения которых были выбраны.

Если нужно вывести только те расширения, которые 'разрешены' в текущем фильтре, например, для того, чтобы продолжить формирование этого фильтра, то можно нажать [Shift-Alt-Del]

ПРИМЕЧАНИЕ: Фильтр по-умолчанию для нового менеждера  устанавливается в 

Options|File Manager|New Manager defaults...





1.6  ИЗМЕНЕНИЕ РЕЖИМОВ ЭКРАНА (Video Mode)

Оно осуществляется в меню 'Ё' [Alt-'space']

 EGA/VGA lines [Shift-F10] переключает экран из 80x25 в 80x43(EGA), 80x50(VGA) и обратно.

  Custom Video Mode [Alt-F10] , [Ctrl-F10] переключает экран из 80x25 в режимы, задаваемые пользователем в Options|Configuration|System setup...

Номера режимов задаются в десятичной системе счисления. Для того чтобы указать,  что число в шестнадцатиричной системе,  надо поставить перед ним  символ  '$',  например $100 = 256 в десятичной системе счисления. Для перевода из одной системе счисления в другую можно воспользоваться встроенным калькулятором.

В конфигурации нужно указать номер режима (т.е.  значение  AL  при вызове функции AH=0 прерывания 10h).  Информацию о номере режима можно найти в документации по конкретному видеоадаптеру.

Поддерживаются любые  текстовые  видеорежимы (типа 132x60,  100x25 etc.), в том числе и VESA (на VESA совместимых видео-адаптерах).

При Custom Video Mode = 256 экран переводится в режим 80x30(VGA).

         Options|Configuration|System Setup...

            [X] Restore screen mode

Если эта опция включена, то после запуска любой внешней программы восстанавливается режим экрана, который был до запуска этой программы.



2.  МЕНЕДЖЕР ФАЙЛОВ (File Manager)



Менеджер файлов является основным окном Dos Navigator'а для работы с файлами. С  его помощью производится большинство операций над файлами.

Окно Менеджера файлов создается путем выбора  команды  Manager|New  [Ctrl-F3] После этого Dos Navigator запросит у Вас имя диска,  для которого Вы хотите запустить новый  Менеджер,  и  затем Вы увидите окно Менеджера с двумя файловыми панелями.

Вы можете открыть несколько Менеджеров и копировать файлы из любой панели в любую при помощи мыши (Drag-and-Drop) или истории диалога 'Copy'.

После того,  как Менеджер открыт, для его конфигурации можно вызывать команды из меню Manager.

Он выглядит так:
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     левая панель                      правая панель

                            разделитель панелей, "ухватившись" за который указателем   мыши, мож			        но изменить размеры панелей

То же можно сделать с помощью клавиш  [Alt р] и [Alt п]

Файловые панели  разбиты  попарно для удобства выполнения операций Copy/Move,  а также для совместимости с Norton Commander.  Кроме  того это разбиение дает возможность оперировать с одной директорией сразу в двух панелях: Quick view, Info, Directory tree.

При нажатии  [Ctrl-Insert]  имена  выделеных  файлов  копируются в Clipboard. При нажатии [Ctrl-Del] имена выделеных файлов удаляются из текущей панели без физического уничтожения с носителя.





2.1  КОМАНДНАЯ СТРОКА (Command Line)

Командная строка  Dos  Navigator'а практически полностью эмулирует командный язык MS-DOS,  немного расширяя его  т.е.  отсюда  Вы  можете просто набирать команды MS-DOS.

Единственное исключение  существует для команды SET (установка переменных окружения операционной системы).  Она работает по-разному,  в зависимости от того, установлен ли в

         Options|Configuration|System setup...

           [X] Fast command execution.

При включенном режиме команда SET относится к  "Основной"  копии  COMMAND.COM т.е.  к основному "процессу" операционной системы MS-DOS, естественно,  что запуск программы  из  Dos  Navigator'а  осуществляется быстрее,  так-как  не  подгружается лишний раз COMMAND.COM (или другой командный процессор DOS,  но в этом режиме могут некорректно  работать некоторые DOS Extender'ы, например MS-Windows. (Примечание: под управлением MS-Windows Fast command execution игнорируется). При выключеном 'Fast  command  execution'  Dos  Navigator вызывает 'новую' копию COMMAND.COM,  поэтому все сделанные в ней изменения типа  SET  потеряются при возврате в Dos Navigator.

Возможно задание  группы  команд  для  пакетной  обработки(в  виде BAT-файла) в командной строке. Команды отделяются друг от друга парой символов '||'.  В стандартном командном процессоре COMMAND.COM нет такой  встроенной  возможности,  однако она есть у командного процессора 4DOS.COM (там в качестве разделителя команд используется  символ  '^', поэтому если в качестве командного процессора установлен 4DOS.COM,  то возможность формирования нескольких команд в одной строке  при  помощи '||' отключается).  Параметр %1 означает имя текущего файла в активной панели менеджера файлов.



Если Вы  редко используете командную строку,  то ее можно убрать с экрана

    (Options|Configuration|Interface...

            [X] Hide Command Line).

В этом случае освобождаются клавиши основного набора, которые можно использовать в качестве 'оперативных' клавиш  для  запуска  команд. Пpи этом нажатие [Shift + Буква] автоматически включает последовательный поиск имени файла в Файловой панели.

Командную строку всегда можно вызвать из меню:

         File|Execute DOS command...  [Alt-F6]

(в этом случае Command History вызывается как обычная  история  строки ввода).  Примечание:  эта команда работает только у ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ пользователей.



Набор в командной строке ¦

Перемещение на символ вправо/влево осуществляется согласно опции

         Options|File Manager|Setup...

           [X] Use  р/п keys

Если эта опция установлена то стрелками на клавиатуре будет  перемещаться курсор-полоска файловой панели, а Shift-стрелки будут перемещать курсор по строке ввода команд.

Если эта  опция не установлена ,  то стрелками на клавиатуре будет перемещаться курсор в строке ввода команд, а Shift-стрелки будут перемещать курсор-полоcку по файловой панели.

                       Перемещение

�

 CTRL+S				на символ влево

 CTRL+D				на символ вправо

 <Shift>+'влево'			на символ влево

� <Shift>+'вправо'		на символ вправо

 CTRL+вправо,влево		на слово вправо,влево

 CTRL+A				на слово влево

 CTRL+F				на слово вправо

 CTRL+Home			в начало строки

 CTRL+End			в конец строки



                       Поместить

�

 CTRL+Enter		имя файла из файловой панели в командную строку

 CTRL+Shift+Enter	полное имя файла из файловой панели в командную строку

 CTRL+[			имя директории из левой панели в командную строку

 CTRL+]			имя директории из правой панели в командную строку

 Shift+Insert		содержимое Clipboard'а в командную строку

 Shift+Ctrl+Ins		содержимое командной строки в Clipboard

 Ctrl+Insert		имена выделенных файлов в Clipboard

 Ctrl+V			переключение режима набора Insert/Overstrike





2.2  ИСТОРИЯ КОМАНД (Command History)  [Ctrl-E] [Alt-F8] [Shift-�|�]

Для удобства работы Dos Navigator позволяет сохранить команды, ранее вводимые в Командной строке, в Историю(список выполненных) команд. Для  ее  вызова  дважды щелкните мышкой в Командной строке или нажмите [Alt-F8] Выбор в этой истории помещается  в  Командную  строку.  Также можно  пролистывать  Историю команд непосредственно в Командной строке при помощи [Shift-с |т]

Для совместимости   с  Norton  Commander  [Ctrl-E]  действует  как [Shift-т]. Историю команд можно запоминать при выходе из Dos Navigator'а.  При следующем запуске она будет автоматически восстановлена. Для этого нужно запретить соответствующую опцию:

         Options|Configuration|System Setup...

            [ ] Kill Input Histories.

2.3  ВЫДЕЛЕНИЕ ФАЙЛОВ (File Selection)

Dos Navigator позволяет выделить на файловой панели один или  несколько  файлов  для  групповой обработки.  Выделенные файлы отмечаются особым цветом (устанавливается в настройках цветов) и специальным символом, который выбирается в

         Options|Configuration|File Panel defaults...

            Tag character.

Отметку файлов можно производить при помощи "мыши". Для этого надо щелкнуть на нужном файле правой(второй) кнопкой.

Для отметки файлов можно пользоваться следующими комбинациями клавиш:



ОТМЕТКА ОДНОГО ФАЙЛА

[Insert]	- выделение\развыделение одного файла (на который указывает полоска-курсор);

[Пробел]	- действует аналогично, если включена опция

                 Options|Configuration|File Panel defaults...

                    [X] Tag by SPACE

(Примечание:  выделение  [пробелом] работает только при пустой Командной строке, в противном случае [пробел] обрабатывется в  ней);



ОТМЕТКА ПО ЗАПРАШИВАЕМОМУ РАСШИРЕНИЮ

Grey <+> 		- выделение файлов (отмечаются только файлы);

Grey <->		- развыделение файлов (разотмечаются и файлы и директории.

<Shift> <+>	- выделение файлов по расширениям,отличным от введенного (отме- чаются только файлы);

<Shift> <-> - развыделение файлов по расширениям,отличным от введенного (разотме-чаются  и файлы и директории);



ИНВЕРТИРОВАНИЕ ВЫДЕЛЕНИЯ

 Grey<*>			- инвертирование выделения файлов без запроса                               (инвертируется только отметка файлов);

 <CTRL> <*>		- общее инвертирование выделения (инвертируется отметка и файлов и директорий);

 

ВЫДЕЛЕНИЕ ПО ГРУППАМ

 <CTRL> <+>		- выделение группы файлов или директорий согласно                 Highlight groups (выделение по цвету);

 <CTRL> <->		- развыделение группы файлов или директорий согласно                 Highlight groups (развыделение по цвету);



ВЫДЕЛЕНИЕ ПО РАСШИРЕНИЯМ

 <CTRL><Shift> <+>	- выделение файлов с расширением как у текущего                     (работает отдельно для файлов и поддиректорий);

 <CTRL><Shift> <->	- развыделение файлов с расширением как у текущего                     (работает отдельно для файлов и поддиректорий);



ВЫДЕЛЕНИЕ ПО ИМЕНАМ

 <ALT> <+>		- выделение файлов и директорий с тем же именем,что               и у текущего файла, на который указывает полоска-курсор;

 <ALT> <->			- развыделение файлов и директорий с тем же именем, что и у текущего файла, на который указывает полоска-курсор;

 <ALT><Shift> <+>	- выделение файлов и директорий с  именем,  отличным                    от имени текущего файла;

 <ALT><Shift> <->	- развыделение файлов и директорий с именем,  отличным от имени текущего файла;





2.4  СПРЯТАТЬ ФАЙЛОВУЮ ПАНЕЛЬ (Hide File Panel)�      	      [Ctrl-F1][Ctrl-F2][Ctrl-P]

Для удаления правой или левой файловой панели служат команды:

         Manager|Show/hide left panel  [Ctrl-F1] и

         Manager|Show/hide right panel [Ctrl-F2] соответственно.

Для удаления неактивной файловой панели служит команда

         Manager|Show/hide inactive panel [Ctrl-P].



Для удобства можно убрать ненужную панель мышкой: внизу файловой панели имеется указатель носителей (Drive Line),а прямые скобки по бокам убирают/показывают соответствующую панель.

Существует также команда, действие которой в обычных условиях аналогично временному удалению обоих панелей

         Ё|Output window [Ctrl-O]

(Более подробно об этом можно прочесть в главе "16. OUTPUT WINDOW").

Если Вы хотите действительно закрыть обе панели,  то надо  закрыть окно файлового менеджера:

         Window|Close [Ctrl-F4]



2.5  СМЕНА ЛОГИЧЕСКОГО УСТРОЙСТВА (Change Drive)�	      [Alt-F1] [Alt-F2] [Alt-C]

Для смены логического устройства в файловой панели можно воспользоваться командами:

�         Manager|Change drive left  [Alt-F1]		- в левой панели

         Manager|Change drive right [Alt-F2]		- в правой панели

         Panel|Change drive [Alt-C]			- в текущей панели

Для удобства можно сразу выбрать нужный диск мышкой внизу File Panel.  Эта возможность есть только у ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ пользователей и настраивается в

         Options|File Manager|Setup...

            [X] Drive Line

Переключение между дисками в Drive Line можно осуществлять и с клавиатуры   [Ctrl - вправо\влево].  Для удобства можно различать правый и левый [CTRL] для, соответственно, правой/левой полупанели.

Возможность этого включается в

         Options|File Manager|Setup...

	[X] Ctrl difference

Cменить диск можно, также, щелкнув мышкой на имени диска в заголовке файловой панели.



2.6  ДЕРЕВО ДИРЕКТОРИЙ (Directory tree)  [Ctrl-T]

При выборе команды Manager|Directory tree на противоположной панели показывается дерево директорий на текущем логическом устройстве.



   D:\

��      [+] DN

��      [-] NU

�           CFGAUD

�      [+] SERVICE

�      [+] UTIL

��      [-] VIRUS

�           ADINF

Перемещаясь по  этому  дереву,  Вы  одновременно видите содержимое этих директорий в противоположной панели.  Для того чтобы открыть\закрыть ветку дерева,  нажмите <Space>,  Grey <+>,  Grey <-> или щелкните мышкой в место ответвления.

В дереве директорий поддерживаются те же манипуляции с перемещением по директориями, что и в файловой панели:

 [Ctrl-\] или просто [\] перемещает Вас в корневую директорию;

 Quick search с поддержкой [Ctrl-Enter] (циклический поиск  по  маске);

 Quick dirs...

Вы также можете копировать файлы из текущей директории в поддиректории на дереве, используя протокол Drag-and-Drop.

Для копирования на другие логические устройства двигайте файлы  на указатели логических устройств в Drive Line.







2.7  ИНФОРМАЦИЯ (Info)  [Ctrl-L]

При выборе  команды Manager|Info на противоположной панели показываются данные о текущей директории, текущем логическом устройстве, количестве свободной памяти и т.д.

Поля с данными, которые должны показываться, настраиваются в

         Options|File Manager|Information panel...

Характер показываемой информации зависит от типа панели:  файловая панель,  архив,  TEMP:, TDR: - для всех этих панелей Info будет содержать специфические данные.

Если в текущей  директории  имеется  файл  dirinfo  или  файл  file_id.diz,  то  внизу панели Info:  выводятся несколько строк из этого файла (обычно это описание директории).

Для редактирования файла описаний для текущей директории  сделайте активной панель Info и нажмите [F4]





 2.8  БЫСТРЫЙ ПРОСМОТР ФАЙЛОВ (Quick View)  [Ctrl-Q]



При выборе  команды  Manager|Quick  view на противоположной панели показывается часть текущего файла.





 2.9  ПЕРЕВОРОТ ПАНЕЛЕЙ (Swap panels)  [Ctrl-U]



При выборе команды Manager|Swap panels правая и левая панели меняются местами.



 2.10  ПОИСК ИМЕНИ ФАЙЛА (File Name Search)

Поиск нужного файла по первым буквам имени файла в файловой панели осуществляется согласно установкам:

         Options|File Manager|Setup...

�

�

   ( ) Single Alt		- поиск начнется после одиночного нажатия Alt

   ( ) Single Ctrl		- поиск начнется после одиночного нажатия Ctrl

   ( ) Caps+Char		- поиск будет идти пока нажата Caps



Комбинация [Ctrl-Enter]  заставляет  продолжить поиск по введенной маске.

(Примечание :  введенной  маской считается последовательность введенных символов от начало поиска до [Ctrl-Enter] )

Если Командная  стpока  спpятана,  то  поиск  можно   пpоизводить   по [Shift+Char].





2.11  ПОИСК ФАЙЛОВ (File Find)  [Alt-F7]

Можно искать  файлы по фильтру (например,  *.bak;*.$$$;*.tmp),  по содержащейся в них информации. По одинарной маске поиск осуществляется `ускоренным', по сравнению с множественной маской, методом.

Маска '*' = '*.*' По умолчанию,  если не введено расширение файла, то к имени файла добавляется '*.*'

Поиск можно осуществлять в текущей директории,  на текущем  диске, на всех доступных дисках. Кстати, это все происходит в фоновом режиме!

Пока происходит поиск файлов,  с уже найденными  и  помещенными  в Find:  уже можно работать,  причем этот список пополняется по мере нахождения новых файлов.

Имеется режим <Advanced search...> для задания временного интервала,  размеров и требуемых атрибутов для искомых файлов.  Однако,  этот режим доступен только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям.

Результат работы поиска(если он будет положительным) Вы увидите  в обычной 'файловой' панели с заголовком Find:

Вы можете рассматривать эту панель,  как отображение некой 'виртуальной' директории,  содержимым которой является результат поиска.  Из нее можно копировать/удалять файлы как из обычной File  panel,  недоступно только копирование в нее.

Выход из Find: производится также, как и из обычной поддиректории. Для этого нужно выйти в '..' или нажать [Ctrl-PgUp].

Для входа в  директорию,  в  которой  находится  отмеченый  полоской-курсором файл, нажмите [Enter] или [Ctrl-PgDn]

Можно перейти на выделенный файл в соседную панель,  таким образом список найденных файлов останется видимым [Shift-Enter].





2.12  ЧТЕНИЕ СПИСКА ФАЙЛОВ (Read File List)  [Alt-V]



Возможно чтение списка файлов из текстового  файла,  например,  из файлов *.?lo, files.bbs.

Результат - список найденных файлов помещается в ту же  панель  из которой была вызвана команда Panel|Read file list.

Этот список по принципу обработки в целом аналалогичен  Find:  при условии,  что  объектами  поиска  были бы имена файлов,  данные в этом списке.

Параметры 'по-умолчанию'  для колонок этой панели [Alt-K] задаются вместе с параметрами File Find: в

         Options|File Manager|Columns defaults...

Имеется возможность просматривать файлбоксы:

Для этого при редактировании файлов с описаниями нужно указать параметр /FBOX=<dir>, например

     /FBOX=E:\FL\OUT

     /FBOX=C:\OS2

Далее, при чтении этого файла описания как File List'а появятся соответствующие File Box'ы.

Нажатие [Enter] на имени файла или файлбоксе перемещает Вас в соответствующую директорию, как и Find:



2.13  ВРЕМЕННОЕ УСТРОЙСТВО (Temp Drive)

Что такое  Temp Drive ?  Его можно считать несуществующим устройством на которое можно копировать информацию из  разных  директорий,  с разных дисков - причем информация не копируется физически,  а лишь помечается что она на Temp Drive.  Потом с этими файлами можно проводить любые операции (F3,  F4, F5, F6, F8). Удаление <F8>, также как и перемещение <F6>,  удаляет только образ файла с Temp drive, оригинал остается целым. Для удаления оригинала надо установить

         [X] Remove source files в диалоге 'Rename/move'.

Панель файлов с Temp Drive имеет заголовок TEMP:. Директории копируются на TEMP:  как файлы, т.е. в них нельзя 'войти'.

2.14  РАСПАХИВАНИЕ ДЕРЕВА ПОДДИРЕКТОРИЙ (Directory Branch)  	        [Ctrl-H]

Эта команда вызывается из меню

         Panel|Directory branch

(Примечание: эта команда доступна только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ  пользователям).

Аналогичного результата можно было бы добиться,  если сделать Find File.    Она служит  для распахивания всех поддиректорий текущей директории в одну большую директорию.  Содержимым этой псевдо-директории являются все файлы, которые находятся в текущей директории и ее поддиректориях.

Аналогичного результата можно было бы добиться,  если сделать Find File... с параметрами:

��

��	File mask * 						      т

�	Text to find						      т



	Options

	[ ] Advanced search		[ ] Recoursive search

	[ ] Case sensitive			[ ] Whole words



	Scope

	( ) Entire disk			( ) All drives

	(џ) Current directory

Функционально панель Branch: полностью аналогична панели Find:



2.15  РАБОТА С ОГЛАВЛЕНИЯМИ ЛЕНТ СТРИМЕРА  АРВИД 		        (TDR View) 

Dos Navigator  поддерживает  формат .TDR,  применяемый в стримерах Arvid 10x0,  служащих для сопряжения бытового кассетного видеомагнитофона с IBM PC AT.

Dos Navigator рассматривает файлы .TDR,  как специфический тип архива, хотя панель TDR: по своим функциональным свойствам больше похожа на обычную файловую панель. Настройки колонок этой панели производятся также, как и настройки всех панелей:

Panel|Setup columns [Alt-K] 			- настройки текущей панели;

Options|File Manager|Column defaults...	- настройки 'по-умолчанию'.

Описания файлов(file descriptions) можно редактировать также,  как и  в обычной директории при помощи [Alt-Ins].  Редактирование описаний заблокировано, если файл .TDR имеет атрибут Read-Only.

Все манипуляции с файлами внутри .TDR'а запрещены.  Все операции с этими файлами,  кроме редактирования описаний и операции  поиска  тоже запрещены.



 Поиск файла по оглавлениям 

Операция поиска производится также, как и в обычной панели

         File|Find... [Alt-F7]

(Примечание: функция поиска доступна только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям).

Поиск может производится как по имени файла, так и по его описанию. Описание  необязательно  вводить полностью,  достаточно указать только его часть.  Поиск можно производить сразу по всем оглавлениям,  коорые находятся  в текущей директории.  Для этого в диалоге 'Find File' надо установить опцию

         [X] Search in other TDRs.

3. РАБОТА С ФАЙЛАМИ И ПОДДИРЕКТОРИИЯМИ



3.1  КОПИРОВАНИЕ/ПЕРЕМЕЩЕНИЕ (Copy/Move)   [F5/F6]

Используется вся свободная XMS/EMS память, если эту возможность не отключить в

         Options|Configuration|System setup...

            [ ] Use EMS/XMS.

Возможно копирование в несуществующие директории - они будут  создаваться автоматически.

Например: Вы хотите скопировать или распаковать файлы в директорию C:\MYDIR\MYSUBDIR1\MYSUBDIR2.  Но  директории  C:\MYDIR  не сущест�вует (впрочем, как и его поддиректории). Что делать? Нет проблем - наберите

C:\MYDIR\MYSUBDIR1\MYSUBDIR2\ в строке "Copy to" диалога копирования, и Вы получите желаемый результат.



�( )  Overwrite all existing files		Перезаписывать все существ. файлы

( )  Append to all existing files		Добавлять к уже существ. файлам

( )  Ask for overwrite				Выдавать запрос на перезапись

( )  Skip all existing files			Пропустить все существующие файлы

( )  Refresh old files				Обновлять старые файлы

                                 

[ ]  Check free disk space			Проверка на кол-во свободн. места

[ ]  Verify disk writes				Проверка качества записи

[X] Recurse directories

[ ]  Remove source files				Удаление исходных файлов.



При  Coрy to -> TEMP: файлы копируются на временный диск, (фактически, составляется список путей к копируемым файлам).

При  Copy to -> Archive: файлы добавляются в архив. При Copy from Archive to -> File Panel (Extract Archive) файлы извлекаются из архива.



3.2  УДАЛЕНИЕ (Delete)   [F8]

Удаление файлов и поддиректорий(вместе с их содержимым) в Dos  Navigator'е делается также, как и в других DOS-оболочках, однако, имеются некоторые особенности :

 Имеется возможность удаления перетаскиванием(Drag-and-Drop) удаляемых файлов в корзину(Trash),  которая  показывается/убирается по команде Ё|Trashcan on/off 

 При включенном прямом доступе к диску  (Options|Configuration|Drives access...) файлы и, особенно, поддиректории удаляются гораздо (от 5 до 100 раз) быстрее (удаление группы файлов по времени занимает столько же, как и удаление 2,3-х файлов). Однако это свойство характерно только  для MS-DOS версии не ниже 5.0 В других операционных системах и средах включение Direct Disk Access  может  приводить  к сбоям и другим нежелательным последствиям.

(Примечание: Под OS/2 на HPFS дисках и дисководах работает нормально).

Удаление с TEMP: диска удаляет только ссылки на удаляемый файл (сам файл, естественно, остается).

Удаление из архива действительно приводит к удалению файла из него. (Для этого запускается соответствующий архиватор).

При попытке удалить непустую директории Dos Navigator выдает сообщение вида:

���          

          			Directory C:\DOS

          			     is not empty.

          			Do you wish delete it?

����





Причем если просто "автоматически" нажать [ENTER],  то  ничего  не произойдет, так-как 'по-умолчанию' выбрана кнопка <No>.

В случае,  когда выбрано на удаление несколько непустых директорий и Вы уверены,  что хотите их удалить, то можно нажать на кнопку <All>, чтобы не утруждать себя многократным подтверждением своей уверенности.

Если у  Вас  выделено несколько файлов,  а Вам надо удалить только один, это можно сделать с помощью [Shift-F8]



3.3  ПЕЧАТЬ  (Print)  [Ctrl-F9]



В Dos Navigator'е имеется возможность фоновой распечатки  файла - файл загружается в менеджер печати(Print Manager).

Вам, разумеется,  никто не запретит сделать "Copy to prn", однако, рекомендуем использование именно File|Print, так-как:

 во-первых:  в Print Manager уже могут находится файлы,  а работает он параллельно работе самого Dos Navigator'а,  в том числе и  процессу копирования. Таким образом возможен вариант, при котором одновременно два файла будут выводится на один принтер.

 во-вторых: для Print Manager'а можно устанавливать опции начальной и конечной строк инициализации,  что может оказаться полезным  для    более удобной распечатки.

То же самое относится и к печати из текстового редактора.



3.4  РАЗБИЕНИЕ/СБОРКА ДЛИННЫХ ФАЙЛОВ  (Split/Combine)   	      [Shift-F5]



При помощи  Split(аналог longcopy) можно разбить один большой файл на части. Пpи pазбивка Dos Navigator использует всю свободную дисковую память на каждой дискете.

При разбиении создаются файлы с расширениями ".d??",  где ?? - номер диска.  При сборке файла Dos Navigator распознает созданные им файлы-фрагменты по этому расширению и внутреннему формату.

Если во время разбиения при запросе на следующую дискету Dos Navigator видит,  что она уже была одной из предыдущих, он может автоматически удалять предыдущий split-кусок и записывать поверх него новый.

Для того, чтобы собрать разбитый файл надо вставить дискету с первой частью разбитого файла 'xxxxxxx.D01' и подать команду

           File|Split/combine...

Dos Navigator предложит собрать файл в текущей директории соседней панели. Дальше надо по порядку менять дискеты с частями разбитого файла.

Внимание: сборка производится ТОЛЬКО с дискет на жесткий диск.

Имеются также дополнительные опции в диалоге 'Split/Combine':



�

[ ] Verify disk writes		Проверять качество записи на дискету

[ ] Binary splitting only		Записывать только действительные куски файлов. 



В противном случае в начало каждого куска добавляется служебная информация.

Установка этого флага не нужна, если Combine будет производится при помощи Dos Navigator'а. В противном случае, при использовании других программ, устанавливайте его, иначе внутри файла окажется служебная информация.





ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:

 файлы, разбитые на тома в Dos Navigator'е без установки флага "Binary splitting only" восстанавливаются только им.

 файлы, разбитые на тома в Dos Navigator'е c установкой этого флага командой File|Combine не восстанавливаются! Сделать это Вы можете при помощи File|Copy... в режиме Append или, используя внешние программы типа команды MS-DOS "copy".  (copy  in1.txt+in2.txt out.txt)





3.5  СОЗДАНИЕ ФАЙЛА СПИСКА ВЫДЕЛЕННЫХ ФАЙЛОВ  (Make 	      File List)  [Alt-L]

При выполнении  этой  операции  Dos  Navigator формирует текстовый файл,  строками которого являются выделенные файлы на текущей файловой панели.

Предусмотрено создание .bat файла, каждая строка которого формируется  исходя  из  строки `Action' - если она не содержит макросов типа !.!,  то к содержимому Action  просто  добавляется  имя  файла,  иначе "транслируется" макрос.

Если установить опцию [X] Store path names, то в списке будут сохранятся полные имена файлов.



 3.6 ПРОСМОТР ФАЙЛА (File View)   [F3]

Просмотр файла может производится как внешним,  так  и  внутренним визуализатором (вьюером). Из внутренних:

 текстовый (с возможн. Wrap,Dump,Search и т.д.)

 шестнадцатиричный (с возможностью побайтного редакт.)

 просмотр баз данных *.DBF (с возможностью просмотра мемо-полей)

 просмотр архивов (с возможностями, как у файл. панели)

 просмотр оглавлений .TDR  (оглав. видеокассет стримера Арвид)

 просмотр электр. таблиц *.WKZ (только созданных в Dos Navigator'е)

 Просмотр внешним  визуализатором  осуществляется  для файлов,  чьи расширения заданы в Options|Viewers...

  Задание происходит следующим образом:

 ???: [Path]Name !.!

��              		   <---> запускает вьюер с параметром. В качестве параметра мо					    гут выступать макросы типа !.!, которые описаны в разделе 					   МЕНЮ|Формат пользовательское меню.

�			[полное] имя внешнего вьюера

�			расширения для этого вьюера (pазделяются запятыми)

     Пример:		JPG:  C:\QPEG\QPEG !.!

     			FLI:  C:\UTIL\VIEWERS\VGRAF !.!

По существу,  просмотр  внешним вьюером является ни чем иным,  как запуск файла по расширению, только по <F3> (для удобства).

Примечание: если включена опция [X] Internal Viewer в         Options|Configuration|Editor/Viewer... , то перед запуском внешнего вьюера на текущий файл,  он будет просканирован  Dos Navigator'ом на предмет совпадения по формату с внутренними визуализаторами.  Если совпадение обнаружено, то запустится внутренний viewer для этого формата.

Если Вы хотите посмотреть файл,  распознаваемый Dos Navigator'ом в другом  формате(например  просмотреть DBF-файл как текст),  то сделать это можно из меню File|View.  Или,  если другой формат -  это  текстовый/шестнадцатеричный, то можно выбрать

         File|View|Alternate view   [Alt-F3]

3.7  РЕДАКТИРОВАНИЕ ФАЙЛА  (File Edit)   [F4]



Редактирование файла может производится либо внешним,  либо  внутренним текстовым редактором.

Редактирование внешним редактором осуществляется для  файлов,  чьи расширения заданы в Options|Editors...

Задание происходит следующим образом:



 ???: [Path]Name !.!

��             		   <--->  запускает редактор с параметром. В качестве  параметра 						могут выступать макросы типа !.!, которые описаны в разделе 					МЕНЮ|Формат пользовательское меню.

�			[полное]имя внешнего редактора

�			расширения для этого редактора (pазделяются запятыми)



Пример:	PAS:	D:\BP\BP !

		CPP:	D:\BC\BC !

По существу,  редактирование  внешним  редактором  является ни чем иным, как запуск файла по расширению, только по <F4> (для удобства).

Если Вы хотите редактировать файл как текст, то можно выбрать         File|Edit|Alternate Edit [Alt-F4]

Примечание: если включена опция [X] Internal Editor в          Options|Configuration|Editor/Viewer... , то функции клавиш [F4] и [Alt-F4] меняются местами.

Для создания и редактирования нового файла есть команда

         File|Edit|Edit new file... [Shift-F4]





3.8  РАБОТА С АРХИВАМИ  (Archives)

Встроенным вьюером (без посторонних утилит) просматриваются 17 видов архивов:

�

  ARC	- Arc г  NoGate Consulting

  ARJ		- ARJ г  Robert K. Jung

  BSA		- BSArc v1.xx г  PhysTechSoft

  BS2		- BSArc v2.xx г  PhysTechSoft

  CHZ	- ChArc г  Dialogue

  HA		- HA г  Harry Hirvola

  HAP	- HAP г  Hamarsoft

  HPK	- HPack г  Peter Gutmann

  HYP	- Hyper г  P.Sawatzki & K.P.Nicshke

  LHA	- LHArc г  Haruyasu Yoshizaki

  LIM		- Limit г  J Y Lim

  RAR	- RAR г  E. Roshal

  SQZ		- SQZ г  J.I.Hammarberg

  TAR	- Tape ARchiver for UNIX

  UC2		- Ultra Compressor II г  Ad Infinitum Programs

  ZIP		- PKZIP г  PKWARE Inc.

  ZOO	- Zoo г  Rahul Dhesi





Единственным исключением является UC2: для просмотра которого требуется наличие самого Ultra Compressor II.

При осуществлении просмотра для файла  архива  происходит  как  бы "вход" в этот архив как в поддиректорию.  Архивы просматриваюся с поддиректориями.

Возможен вход в архив как в поддиректорию по нажатию [ENTER] - устанавливается опционально(Options|Configuration|File Panel Defaults).

При указании  Copy to -> <описатель архива>:<имя архива> файлы копируются/переносятся в архив. Архиватор соответствует описателю.

Ставить <имени архива> расширение необязательно. Оно будет поставлено автоматически,  в зависимости от  <описателя  архива>  (возможные описатели описаны в первой колонке в таблице выше).

Пример: "Copy to ARJ: DN" выделенные файлы будут занесены в ARJ-архив под именем DN.ARJ



Имеются специальные команды:

�File|Copy to archive... [Shift-F1]	 Добавление в архив

File|Extract archive... [Shifr-F2]	 Извлечение из архива

В соответствующем диалоге (при архивировании) можно выбрать желаемый архиватор, а также пароль, его дополнительные опции. Выбор степени компрессии производится автоматически:  путем выбора Normal\Faster\Maximum.

Можно распаковывать, просматривать, удалять, тестировать файлы архива как выборочно, так и директориями.

Для выхода из архива выйдите в корневую директорию '..' или нажмите [Ctrl-PageUp]

ВНИМАНИЕ!!! Dos Navigator может всего лишь просматривать заголовки различных архивов.  Для создания/работы с этими архивами Вам потребуются оригинальные архиваторы/разархиваторы,  которые будут автоматически запускаться, согласно установкам в Options|Archives.

Для редактирования настроек текущего  архиватора  нажмите  [Alt-N]

Будьте внимательны при настройке опций архиваторов. Если архиватору не хватает памяти при запуске, желательно ставить опцию

         [X] Swap when unpack\del\test

будет немного медленнее, зато надежно.

ПОМНИТЕ!!! что владение зарегистрированной копией Dos Navigator'a НЕ ОСВОБОЖДАЕТ  Вас  от необходимости регистрировать или приобретать соответствующие используемые архиваторы.



3.9  СРАВНЕНИЕ ДИРЕКТОРИЙ  (Compare Directories)  [Ctrl-C]

         Panel|Compare directories

При сравнении файлов в двух директориях  можно  указывать  следующие критерии:



� Options

 [X] Compare size  ................. сравнивать по размеру

 [X] Compare time  ................ сравнивать по дате

 [  ] Compare attributes .......... сравнивать по атрибутам

 [  ] Compare contents ............ сравнивать содержимое



� Selection mode

 (џ) Select ........................... отмечать несовпадающие

 ( ) Unselect ........................ разотмечать несовпадающие



Примечание: сравнение содержимого файлов доступно только для ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ пользователей.

В качестве  сравниваемой  поддиректории могут выступать и архивы и TEMP-диск и Find-список.





3.10  СМЕНА ТЕКУЩЕЙ ДИРЕКТОРИИ  (Change Current Directory)

Поддиректории текущей  директории  выделяются  большими буквами и, как правило,  отдельным цветом, кроме того, при любом виде сортировки, кроме Unsorted, они помещаются в начало списка.



Для того,  чтобы зайти в них,  достаточно просто установить полоску-курсор на нужную поддиректорию и нажать [Enter] или дважды щелкнуть по ней мышкой.

Если во  время перемещения по панели при помощи стрелок удерживать [Ctrl],  то при его отпускании произойдет автоматический вход в директорию,  архив или файл(view) на котором остановится полоска-указатель.

[Ctrl-т|с]

Выход в родительскую директорию - '..'  или  [Ctrl-PageUp]

Выход в корневую директорию [Ctrl-\]

Вы можете использовать поддиректории не только в обычном менеджере файлов, но и в архивах.

Имеется возможность быстрой смены текущей директории по "закладке" [Alt-n,  (n = 1..9)] Для удобства можно различать правый  и  левый [ALT] для, соответственно, правой и левой полупанелей.

Возможность этого включается в Options|Configuration|Interface...

Для помещения   текущей   директории  в  список  закладок  нажмите [Ctrl-Alt-Shift-n, (n = 1..9)]

Для получения списка используйте Panel|Quick dirs.... [Alt-Shift-0]

Возможна смена директории во время быстрого поиска в файловой  панели - по нажатию "\" в конце набранного имени.

Для быстрой  смены  текущей  директории щелкните мышкой в название текущей директории в верхней рамке файловой панели.  В открывшемся модальном диалоге Вы сможете быстро выбрать необходимую директорию.



Аналогичная команда меню: Panel|Change directory... [Alt-T]





3.11  СОЗДАНИЕ НОВОЙ ДИPЕКТОPИИ  (Make Directory)  [F7]

 Для создания новой директории выберите

         File|Make Directory.

 Можно создавать новые директории, указывая, какие из них нужносоздать "по дороге".

Например: Вы хотите создать директорию

 С:\MYDIR\MYSUBDIR1\MYSUBDIR2,

но  директория C:\MYDIR не существует (впрочем,  как и ее подди      ректорий).

Нет проблем - наберите C:\MYDIR\MYSUBDIR1\MYSUBDIR2 в строке ввода диалога 'Make Directory' - Вы получите желаемый результат.

Имеется возможность создания нескольких директорий за одну  операцию - используйте ';' в качестве разделителя. Например: Make Directory "1;2;3;4;5" создаст пять соответствующих директорий.







3.12  РАЗМЕР ДИРЕКТОРИИ  (Count Directory Length)   [Alt-G]

Размер выделенных директорий, можно узнать, нажав   [Alt-G]

         Panel|Count directory length

Если курсор-полоска  установлен на директории,  то можно также нажать [F3] Для того,  чтобы Dos Navigator автоматически  расчитывал размеры всех поддиректорий в панели, надо установить режим

         Panel|Setup Panel

         [X] Directory length.





3.13  УСТАНОВКА АТРИБУТОВ ФАЙЛА  (Set File Attributes)   [Alt-E]



Для установки атрибутов файла есть команда File|File Attributes. Если на панели есть отмеченные файлы, то атрибуты можно устанавливать или удалять для всех отмеченных файлов.

Для директорий установку атрибутов можно вызвать по  [F4]. Для них не изменяются дата и время создания.



3.14  АРХИВИРОВАНИЕ ГРУППЫ ФАЙЛОВ (Archiving files) [Shift-F1]

Для архивирования выделенных файлов служит команда

         File|Copy to archive...

При этом появляется специальный диалог для задания параметров  и  типа архива:



���

��Archive to 									   т



  Password			Additional options		[X] Store pathnames

��								[ ] Move files

								[ ] Force mode

Archive type

��( ) ARJ  ( ) CHZ  ( ) LHA   ( ) TAR     Compression       тип компрессии

( ) ARC  ( ) HA   ( ) LIM   ( ) UC2     (џ) Normal ....... обычная

( ) BSA  ( ) HAP  (џ) RAR  ( ) ZIP      ( ) Faster ......... ускоренная

( ) BS2  ( ) HPK  ( ) SQZ   ( ) ZOO    ( ) Maximum .... оптимальная



����



Вы должны выбрать тип архива из имеющихся в списке 'Archive type'. Все параметры, такие как имя программы-архиватора и ее опции, подбираются Dos Navigator'ом автоматически согласно установкам в Options|Archives>

Последний выбранный архиватор считается текущим  архиватором  и  в следующий раз при архивации указатель выбора автоматически будет установлен на этот тип архива.

Параметры 'текущего архиватора' можно редактировать командой

         Options|Archives|Current archiver...  [Alt-N].

(Примечание: Если  Вы находитесь в панели просмотра архива,  то тот по этой команде вызываются настройки просматриваемого типа архива).

В поле  ввода  'Archive  to' задается имя архива (по-умолчанию Dos Navigator предлагает в качестве имени архива  имя  текущей  директории или файла). Указывать расширение не обязательно, так как Dos Navigator автоматически проставляет расширение архива, согласно его типа (Archive type).

В поле ввода 'Password' указывается пароль на архив, причем пароль при архивации запрашивается еще раз, чтобы избежать ошибки при вводе.

Блок стандартных опций позволяет указать параметры архивирования:

�[X] Store pathnames		- сохранять информацию о расположении файлов

                        			  по поддиректориям.

[ ] Move files			- удалять заархивированные файлы после успеш							  ного завершения процесса архивирования.

[ ] Force mode			- ускоренный режим архивации. Dos Navigator

		                           постарается избавить Вас от ответов на  вопросы,

					  задаваемые некоторыми архиваторами в процессе архи						  вирования.

       

�(џ) Normal			- обычная;

( ) Faster			- ускоренная;

( ) Maximum		- оптимальная.

В поле ввода 'Additional options' указываются дополнительные опции архивирования,  которые являются специфическими для текущего  процесса архивации  или которые невозможно указать в настройках конкретного архива

         Options|Archives>

Если архива с запрашиваемым именем не существует, то Dos Navigator создаст новый архив.  В противном случае файлы будут добавлены  в  уже имеющийся архив,  причем старые файлы будут автоматически заменены новыми из числа тех, которые были отмечены для архивирования.





3.15   ИЗВЛЕЧЕНИЕ ФАЙЛОВ ИЗ АРХИВА (Extract archive)   [Shift-F2]

Для извлечение всех файлов из архива, который выбран полоской-указателем файловой панели есть команда

         File|Extract archive...

Файлы можно поместить в любую директорию (аналогично процессу копирования файлов).

Имеются следущие опции разархивации:

[X] Extract with path names - раскрывать файлы вместе с поддиректория          ми.  Если эту опцию запретить, то все файлы будут разархивированы  в  одну директорию,  указанную в поле ввода 'Extract to'.

[ ]  Test only - только проверять целостность файлов в архиве без сохранения разархивированных файлов.

В поле ввода 'Password' вводится пароль, если он использовался при создании архива.

Примечание: Если нужно извлечь из архива не все,  а только некоторые определенные файлы, то это можно сделать из панели просмотра архива.  Оттуда они просто 'копируются' так,  как будто бы они находятся в обычной директории. При этом вместо операции 'копирования' Dos Navigator производит операцию 'извлечения из архива'.





3.16  UU-КОДИРОВАНИЕ ФАЙЛА  (UU Encode file)   [Ctrl-F7]

UU-код является особым форматом для перекодировки двоичного файла. Файлы в UU-формате состоят исключительно  из  печатных  символов.  Как правило, UU-код используется для передачи файлов по электронной почте.

Для того, чтобы 'зауукодить' текущий файл существует команда

         File|UU Encode file...

Параметр 'Maximum lines per section' указывает максимальное  количество строк в каждой UU-секции.  Каждая секция помещается в отдельный файл, имя которого указано в поле ввода 'Encode to', а расширение формируется путем наложения номера секции на стандартное расширение UUE

Например: первая секция будет иметь  расширение  UU1,  а  21-я  будет иметь расширение U21 .Если получается всего одна секция,  то ее расширение будет UUE

Дополнительные параметры, запрашиваемые Dos Navigator'ом означают:



�Prefixes

 [ ] File creation date&time		- дата и время создания файла

 [ ] Char mapping table			- раскладка таблицы перекодировки

 [X] Statistics				- дополнительная необязательная информация

 Checksum level				- Тип контрольльных сумм

 ( ) None					- Не расчитывать контрольные суммы

 ( ) of Entire input file			- Контрольная сумма всего исходного файла

 (џ) of Each section			- Контрольные суммы каждой секции

 ( ) of Each line				- Контрольные суммы каждой линии

 ( ) Advanced 64-bit			- 64-битные контрольные суммы

3.17  UU-РАСКОДИРОВАНИЕ ФАЙЛА  (UU Decode file)   [Ctrl-F8]

Для того,  чтобы 'разуукодить' текущий UU-файл существует  команда

         File|UU Decode file...

(Примечание: Эта команда работает только у ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ  пользователей).

UU-файл может содержать перемешанные в произвольном порядке секции нескольких различных закодированных файлов. Все эти файлы будут извлечены и помещены в директорию,  которая указывается в параметре 'Target directory'.  Если при декодировании возникнут некоторые проблемы, связанные с правильностью обрабатываемого UU-файла, то Dos Navigator постарается извлечь максимум полезной информации, а все встреченные ошибки будут подробно расписаны по ходу операции декодирования.

 Параметры:

� [X] Check existing files	- Проверять наличие одноименных файлов в

					  директории назначения

 [X] Display error messages	- Выдавать сообщение о каждой встреченной ошибке





4.  ЗАПУСК ФАЙЛОВ (Launch Files)



4.1  ЗАПУСК ИСПОЛНЯЕМЫХ ФАЙЛОВ (Run Executable Files)

Если файл, на котором установлен курсор в файловой панели является выполняемым,  то он запускается на выполнение, при нажатии [Enter] или двойном нажатии на нем кнопки мыши.



Исполняемые файлы

�`.exe', `.com', `.bat'		- MS-DOS

`.btm'					- Batch-файлы для 4DOS

`.cmd'					- Batch-файлы для OS/2





4.2  ЗАПУСК ФАЙЛОВ ПО РАСШИРЕНИЯМ (Point-and-shoot)

В Dos Navigator'е реализован расширенный запуск файлов. Если файл не является выполняемым,  но его расширение имеет описание в Options|Extension file edit...,  то  запускается  пакет команд DOS.

Для запуска файла нужно подвести курсор на файловой панели к имени этого  файла  и  нажать  одну  из  трех  коминаций  клавиш  - [ENTER], [Shift-ENTER],  [Alt-ENTER].  По [Alt-ENTER]  происходит  запуск  меню пользователя, обусловленный этим расширением.

Примечание: [Shift-ENTER],  [Alt-ENTER] работают также с запускаемыми файлами.  Для этого их надо описывать, как и все остальные расширения.

Для описания работы с типами файлов нужно вызвать команду

         Options|Extension file edit...



Формат записи в этот файл таков:

??? <открывающий символ> ...... команды ДОСа или описание меню  (для Alt-Enter)......... <закрывающий символ>

Здесь ???  - конкретное расширение, открывающий и закрывающий символы должны соответствовать одной из комбинаций клавиш - Enter - '{' и '}', Shift-Enter - '('и ')', Alt-Enter - '[' и ']'.

Для обозначения имени запускаемого файла используйте '!',  имени с расширением - '!.!',  директории запускаемого файла - '!\'. Чтобы указать символ '!', используется '!!'.

Для задания в команде DOS ] следует использовать ]] (внутри командного блока),}} для }, )) для ).

Dos Navigator обрабатывает неограниченное количество расширений.

Возможна установка запуска одного командного блока для нескольких расширений. Например: pcx,bmp,tif{cshow !.!}



4.3  ЗАПУСК ФАЙЛОВ В OS/2 (OS/2 support)

Если Вы работаете под OS/2 версии 2.10 и выше, Вы можете запустить программу на выполнение в отдельной DOS или OS/2 сессии.

Для возможности  запуска задач в отдельной сессии нужно установить переменную окружения OS2COMSPEC в autoexec.bat Например,  

SET OS2COMSPEC=c:\os2\cmd.exe

 Alt-/  - переключение в режим командной строки OS/2. Все файлы (за

исключением  архиваторов  и  визуализаторов) и команды будут переданы командному интерпретатору OS/2,  который  указан  в  переменной OS2COMSPEC.

При переводе командной строки из DOS в OS/2 и наоборот, она принимает характерный для той или другой системы вид:

D:\DN>	-  командная строка DOS

[D:\DN]	- командная строка OS/2 (для запуска Full-Screen сессий)

(D:\DN)	- командная строка  OS/2  (для  запуска  Windowed  сессий)

(Примечание:  вид  командной строки 'prompt' можно задавать при помощи компилятора ресурсов).

Файлы .cmd помечаются как исполняемые. Их на самом деле можно запускать.  Можете убедиться в этом,  нажав на таком файле [ENTER]. Если при этом удерживать [Shift], то файл запустится в фоновой задаче.

Все исполняемые  файлы  можно  запустить  в отдельной OS/2 задаче, правда параметры DOS сессии берутся по умолчанию.

Для запуска отдельной OS/2 сессии нажмите на нужном файле:

         [Alt-Shift-Enter] для foreground или

         [Alt-Ctrl-Enter]  для background

Если командная строка начинается с символов <, >, [, ], то она передается командному процессору OS/2 для запуска отдельной сессии.

Символы в начале означают:

�	> - run foreground Full Screen OS/2 session;

	< - run background Full Screen OS/2 session;

	] - run foreground Windowed OS/2 session;

	[ - run background Windowed OS/2 session;

Примечание: поддержка  OS/2  осуществляется  для   ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ пользователей.



5.  МЕНЮ (Menu Bar)

5.1  ОСНОВНОЕ МЕНЮ (Main Menu)   [F10]

Dos Navigator имеет многоуровневую систему Pull  Down(ниспадающих) Меню.  Полоска Меню может находится в верхней строке экрана.  Чтобы ее отключить, надо выбрать

         Oрtions|Configuration|Interface...

                  Hide menu bar.

Для выбора  основного  меню  нажмите [F10] или подведите указатель мыши к нужному элементу меню и нажмите кнопку.  Если строка  основного меню  спрятана (hidden),  то подведите указатель мыши к верхней строке экрана и нажмите 1-ю(левую) кнопку мыши - меню появится.

 Выбрать команды меню с помощью клавиатуры можно следующим образом:

 Нажмите клавишу [F10].  Это активизирует строку меню.

Для выбора меню,  которое вы хотите  вывести,  используйте  клавиши стрелок. Затем нажмите [Enter].

Примечание: Чтобы  отменить действие,  нажмите клавишу [Esc].

Для ускоренного выбора элемента меню нажмите одновременно  [ALT] вместе с первой буквой названия этого элемента.

Например, для ускоренного вызова [File] надо нажать [ALT-F], для ускоренного вызова [Ё]    надо нажать [ALT-Space]

3. Для выбора нужной команды меню используйте клавиши  стрелок.  Затем нажмите клавишу [Enter].

Для ускоренного вызова элемента подменю достаточно просто нажать на клавиатуре выделенную букву в этом подменю.

Если за командой меню следует многоточие (...), выбор команды приводит к выводу диалогового окна.  Если за командой указана закрашенная стрелка Ш,  то эта команда приводит к другому (всплывающему) меню. Команда баз многоточия или стрелки указывает действие,  выполняемое  при ее выборе.

Иногда команды  меню выводятся "тусклыми",  и при их выборе ничего не происходит.  Это случается,  когда выбор отдельной команды в данном контексте  не имеет смысла.  Например,  если редакторе нет выделенного блока, то нельзя вырезать, копировать или стирать текст, поскольку редактор,  не  знает какую часть текста нужно вырезать,  скопировать или стереть.  Следовательно,  соответствующие команды (Cut,  Copy и Clear) будут в меню редактора Edit тусклыми.  После выделения текста в редакторе эти команды можно будет выбирать.





 5.2  МЕНЮ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ (User Menu)   [F2]



Dos Navigator  позволяет  пользователю  создавать  меню для вызова внешних приложений и команд DOS.  Оно хранится в файле DN.MNU. При вызове  команды  Utilities|User menu Dos Navigator проверяет,  есть ли в текущей директории файл с таким именем, и, если не находит его, то запускает меню из пользовательской директории Dos Navigator'а.

Создание и редактирование глобального (т.е.  доступного  из  любой директории) меню пользователя производится с помощью команды

         Options|Global menu definition...

Локальное меню для каждой директории можно описать,  используя команду   

Options|Local menu definition...

Возможно многократное вложение Popup(распахивающихся) меню.

Возможно переключение между локальным и глобальным меню  пользователя  [F2]

Возможен вызов редактирования меню пользователя после  его  вызова[F4]

Если файл с меню не найден в текущей директории, он будет искаться в вышележащих директориях.  Если, дойдя до корневой, Dos Navigator не найдет ни одного локального меню,  то он автоматически запустит глобальное меню.



Формат файла пользовательского меню

Меню пользователя в Dos Navigator'е обладает вложенной структурой. Каждый пункт этого меню начинается символом '>', после которого следует  уровень  этого пункта в иерархии меню.  Далее через пробел следует название этого пункта,  в котором можно выделить символом  '~'  букву, нажав которую, можно вызвать эту пользовательскую команду без передвижения по меню стрелками.  В следующих строках идет список команд  DOS, где в качестве подстрок могут выступать следующие макросы:

�!	- Имя текущего файла в активной файловой панели

$	- Имя текущего файла в пассивной файловой панели

.!	- Pасширение текущего файла в активной файловой панели

.$	- Pасширение текущего файла в пассивной файловой панели

!\	- Имя директории текущего файла в активной файловой панели

$\	- Имя директории текущего файла в пассивной файловой панели

!/	- Имя директории текущего файла в активной файловой панели (без "\" в конце)

$/	- Имя директории текущего файла в пассивной файловой панелиa (без "\")

!:	- Имя диска текущего файла в активной файловой панели

$:	- Имя диска текущего файла в пассивной файловой панели



Возможно использование этих макросов и в названиях элементов меню.

�%1		- Имя  списка выбранных файлов в активной панели

%2		- Имя списка выбранных файлов в пассивной панели

%3...%9	- Параметры пользователя



Следующий пункт меню начинается опять с символа '>'.  Пустая линия после заголовка элемента меню подразумевает,  что вместо элеметна меню будет разделитель.    С помощью строки, начинающейся на "<" задать строку, которая выведется при запросе параметров %3, %4 etc. При этом автоматически считается,  что надо запросить эти параметры.  А если строка начинается  на "<=", то все, что идет после этого, считаеся параметрами по умолчанию.

Если пункт меню начинается с двойного символа '>',  то при запуске его  будет  установлен  режим "Fast command execution" - таким образом установки переменных среды  окружения,  производимые  командами  этого пункта меню будут переданы первой копии COMMAND.COM(командного процессора).

Для создания  следующего  уровня меню нужно увеличить номер уровня пункта на 1 по сравнению с предыдущим и все элементы меню этого уровня писать далее с таким же номером.

Вот пример файла пользовательского меню:

	>1 Microsoft ~W~indows

	echo Запускаем Microsoft Windows...

	Win

	>1

	>1 ~A~idstest

		>2 ~T~est all files in all disks

		Aidstest * /f /g /s /q

		>2 Test ~a~ll disks

		Aidstest * /f

		>2 Test ~c~urrent directory

		Aidstest . /f

Примечание: В  Dos Navigator'е не поддерживаются внешние оперативные клавиши для элементов меню, в том числе и F1..F10. Вместо них возможно выделение элемента меню при помощи ~~

Для более быстрого запуска некоторых элементов меню  рекомендуется использование клавиатурных макросов(они описаны в разделе 22.2).





5.3  МЕНЮ БЫСТРОГО ЗАПУСКА ПРИЛОЖЕНИЙ(Quick Run User 	  	      Batch)

Имеется возможность   по  нажатию  клавиши:  [Ctrl-Shift-Fn],  где n=1..10,  запускать приложения пользователя без дополнительного вызова пользовательского меню.  Структура, описывающая запускаемые программы, хранится в файле DN.XRN,  который должен находится там же,  где и файл описания  основного меню т.е.  в системной директории Dos Navigator'а.

Описание элементов этой структуры полностью аналогично описанию  пунктов  пользовательского меню,  за исключением того,  что поддерживается только один уровень иерархии (вложенности) и элементы  этой  структуры не должны содержать названия, как пункты пользовательского меню. Соответственно, номер после символа '>' означает не глубину вложенности, а клавишу F1..F10,  по которой будет активироваться запуск этого элемента. 

(Примечание:  эта возможность есть  только  у  ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ пользователей).

Для редактирование файла быстрого запуска DN.XRN служит команда

         Options|Quick run file edit...

Пользователи OS/2 могут между символом '>' и номером элемента указывать  программе,  что данный элемент должен быть запущен в отдельной сессии. Указатели типа сессии стандартные:

�>	- run foreground Full Screen OS/2 session;

<	- run background Full Screen OS/2 session;

]	- run foreground Windowed OS/2 session;

[	- run background Windowed OS/2 session;



Пример:

	>[1

	cmd

	>2

	Echo Ctrl-Shift-F2 was pressed.

	pause

	>10

	Echo Ctrl-Shift-F10 was pressed.

	pause





 5.4  СТРОКА СТАТУСА (Status Bar)

Cтрока статуса Dos Navigator'а может находится в нижней строке экрана. Возможность этого отключается в

         Options\Configuration\Interface...

              'Hide status bar'.

Строка состояния напоминает Вам об основных командах и  их  оперативных клавишах,  применимых в данный момент к активному окну, а также предлагает краткие пояснения по некоторым командам  меню  и  элементам диалоговых окон.

Строка статуса  реагирует  на  нажатия клавиш [Alt],[Ctrl],[Shift] изменяя список команд. Она также реагирует на нажатие мышкой.





6.  РАБОТА С ДИСКАМИ (Disk Operations)

Дисковые операции осуществляются через меню Disk.



6.1  ФОРМАТИРОВАНИЕ ДИСКЕТ (Diskette Formatting)   [Shift-F7]

Форматирование дискет  (в  том числе и на нестандартные форматы) в Dos Navigator'е можно осуществляеть в фоновом режиме.

Имеется возможность  полностью задавать параметры форматирования в диалоге 'Advanced format...',  но она предоставляется только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям.

ВНИМАНИЕ!!! Dos Navigator может отформатировать дискету на формат, который   он  сам  не  сможет  читать  без  соответствующих  драйверов (800.COM, PU_1700.COM, DRIVER.SYS).





��

( ) Fast format		быстрый формат

( ) DOS format		полное форматир.+верификация по стандарту DOS

( ) Safe format		верификация при совпад. стар. и нов. форматов

( ) Quick format		форматирование только Boot и FAT



�

�[ ] Make disk bootable		делать дискету загрузочной.

[ ] Force formatting		не проверять содержимое дискеты.

[ ] Mark full track if bad		метить всю дорожку с плохим сектором.

[ ] Optimize sectors		оптимизация чередования секторов, может оказаться по-						лезной для дальнейшей работы с отформатированной 						дискетой, хотя форматирование будет происходить мед-						леннее.







6.2  РЕДАКТИРОВАНИЕ МЕТКИ ТОМА (Volume Label)

Задает метку тома на диске. Возможно только при включенном

       [X] Direct Access для этого диска в Options|Configuration|Drives access...





6.3  ВОССТАНОВЛЕНИЕ УДАЛЕННЫХ ФАЙЛОВ (Reanimator)   		      [Shift-F6]



В Dos  Navigator'е  имеется встроенные средства для восстановления удаленных файлов и директорий

Disk|Reanimator...

Реаниматор также можно вызвать дважды  щелкнув  мышкой  в  области Trashcan'а.

Восстановление удаленных файлов возможно только при включенном режиме    Direct Disk Access.

В Reanimator'е есть возможность просматривать  удаленные  файлы  в текстовом, поточном или шестнадцатеричном виде .

ВНИМАНИЕ!!! Не все удаленные файлы подлежат 100%-му восстановлению.    Dos Navigator прогнозирует успешность восстановления:

good		- шансы восстановить очень хорошие (но могут быть ошибки!)

average	- шансы восстановить средние   (ошибки будут наверняка)

poor		- шансов восстановить нет.

Не отчаивайтесь,  если не удалось восстановить удаленный файл  при помощи Reanimator'а. Попробуйте сделать это вручную Disk Editor'ом.

ВНИМАНИЕ: Восстановление   директорий  рекомендуется  использовать только в крайних случаях, так как в случае безуспешной попытки восстановления могут возникать перекрестные ссылки на файлы в таблице размещения файлов.  Это опасно тем,  что Вы можете потерять самые различные файлы  на этом диске.  Дело в том,  что Reanimator прогнозирует успешность 'операции восстановления',  но возможны случаи,  при которых информация  будет частично разрушена т.е.  ее будет достаточно для того, чтобы восстановить саму директорию, но не ее содержимое... Поэтому такие операции как восстановление директорий(да и файлов тоже) желательно производить не самостоятельно,  а при помощи опытных  специалистов, которые умеют пользоваться Редактором Диска.





6.4  РЕДАКТОР ДИСКА (Disk Editor)



Небольшой встроенный  Disk  Editor  позволяет  работь с логическим устройством на низком уровне т.е.  игнорируя его логическую структуру. Для этого необходимо включить для этого устройства Direct Disk Access.

Здесь можно  вручную восстановить удаленный файл(по кускам).  Сделать дамп секторов и т.д. Работа Disk  Editor'а  аналогична  работе  с одноименным продуктом фирмы Symantec из комплекта Norton Utilities (в  рамках  реализованных функций).

Здесь можно:

 просмотреть участок диска(file,  cluster, sector) в шестнадцатеричном или текстовом виде,  в виде  директории  или  таблицы FAT;

 редактировать файлы и сектора посимвольно или побайтно в шестнадцатеричном виде;

 копировать участки физического дискового пространства в файл;

 редактировать атрибуты файлов и директорий и т.д.





6.5  СМЕНА ДИPЕКТОPИИ (Change\Select Directory)



Команда Disk|Directory tree... Открывает диалог с логической структурой дерева директорий.

После выбора  директории  создается  новый файловый менеджер с панелью и деревом.

Команда Panel|Change directory... [Alt-T]

Если Вы не хотите открывать новый файловый  менеджер,  то  нажмите [Alt-T] Действие этого диалога аналогично предыдущему,  за исключением того,  что в результате сменится рабочая директория в текущей файловой панели.





7.  ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР (Text Editor)   [F4] [Alt-F4]

Окно текстового редактора Dos Navigator'а предназначено для редактирования уже существующих и создания новых текстовых файлов. В Dos Navigator'е может быть открыто несколько окон редактора (под 'несколько' понимается столько окон, сколько помещается в память). Обмен данными между ними производится через тот же Cliрboard.

Редактируются файлы, размер которых не превосходит количество свободной памяти.  Для разрешения использования расширенной  памяти  надо установить

         Options|Configuration|Editor/Viewer...

                [X] Use EMS memory

                [X] Use XMS memory

(Примечание: использование расширеной памяти доступно только ЗАРЕГИСТ             РИРОВАННЫМ пользователям,  для остальных доступна  только свободная conventional память для Dos Navigator'a).

Максимальное количество редактируемых строк - 32768.

Поддеpживаются тексты, в котоpых стpоки оканчиваются не только паpой символов <CR><LF>, но и отдельно <CR> или <LF>. Пpи сохpанении pедактиpуемого  текста  окончания стpок соответствуют исходному фоpмату. Для указания фоpмата окончания стpок у новых текстов имеется опция

         Options|Configuration|Editor\Viewers|New editor

Имеется многоуровневый откат(undo)   [Alt-BackSpace]

Маленькая, но приятная черта работы редактора Dos Navigator'а: при нажатии на 2-ю(правую) кнопку мыши, в окне редактора появляется линейка,  которая двигается вместе с курсором мыши в пределах окна редактора.

Есть сортировка строк  по  содержимому  выделенного  вертикального блока Block|Sort lines [Alt-T]

Возможен подсчет суммы чисел в выделенном вертикальном блоке и занесение ее в Clipboard:

Block|Calculate sum   [Alt-Ins]

Внимание!!! Все настройки в меню  Options  редактора  пропадают  с закрытием  самого редактора и не действуют на другие окна с текстовыми редакторами.  Для того чтобы установить желаемые опции 'по  умолчанию' есть команда глобального меню:

Options|Configuration|Editor/Viewer...

или в файле DN.HGL для любого расширения.

Имеется возможность защищать редактируемый файл

Options|Configuration|Editor/Viewer...

              [X] Lock file

от одновременного модифицирования его в разных окнах Dos  Navigator'а, в  разных  сессиях многозадачных сред или на разных рабочих станциях в локальной сети.





7.1  КОМАНДЫ РЕДАКТОРА (Editor Commands)



�Выход в меню редактора			F10, Alt, Ctrl-K Q

Выход в основное меню			F10+F10

Сохранить редактируемый текст	F2

�Считать файл с диска			F3

Закрыть окно редактора			Ctrl+F4



Печать файла				F8

Печать выделенного блока		Shift-F8

Табуляция					Ctrl+I или Tab

Откат						Alt+Backspace



Вставить текущую дату			Ctrl+Q D

Вставить текущее время			Ctrl+Q T

Дублировать текущую строку		F6

Установить маркер позиции		Ctrl+K n (n = 0..9)

Возврат на маркер				Ctrl+Q n (n = 0..9)

Вставить в текст любой символ								таблицы ASCII				Ctrl+P, Ctrl+B

Поиск строки				Ctrl+Q F или F7

Поиск и замена				Ctrl+Q A или Ctrl-F7

Повторить последний поиск		Ctrl+L   или Shift-F7

Поиск соответствующей скобки		Ctrl+Q [

Отмена операции				Esc





7.2  ОКНО РЕДАКТОРА (Edit Window)

Окно редактора имеет вид:

����

�������    

���������



						Операции c

						абзацами



�								Опеpации	   Установка

								с блоками       параметров

									 	    редактора



��						Операции поиска			Сеpвис



�				Операции с блоками



�			Операции с файлами

    

�������  	12:2 [174] (ф)									

����

			переключатель типа блока:(переключается мышкой)

			значок (у) означает, что работа ведется с пото-

		чными блоками, а значок (ф) означает,что работа

		ведется с вертикальными блоками

	  десятичный код символа, на котором находится курсор

    номер текущей колонки

 номер текущей строки (переход на нужную строку)



7.3  БЛОКИ (Blocks)

Блок текста - это любой объем текста (от одного символа или  слова до сотен строк),  который выделен на экране. В каждый момент времени в окне может быть выделен только один блок.

Имеется два основных типа блоков:

(у) - поточные,

(ф) -  вертикальные.

Переключение между ними осуществляется нажатием  [F5]

         Options|Vertical blocks

Также можно переключать тип блока нажатием кнопки мыши на указателе типа блока в нижней рамке редактора.

Отметку блока можно производить с помощью нажатой клавиши <Shift>, перемещаясь  по  тексту с помощью клавиш управления курсором,  а также двигаясь по тексту с нажатой  1-ой(левой)  кнопкой  мышки.  Существуют специальные команды для отметки и работы с блоками:



		Команды для работы с блоками 



��	Действие					Клавиши

�Отметить начало блока				Ctrl+K B

Отметить конец блока					Ctrl+K K

Погасить/включить отметку блока			Ctrl+K H

Отметить текущее слово				Ctrl+K T

Отметить текущую строку				Ctrl+K L

Скопировать отмеченный блок			Ctrl+K C

Переместить отмеченный блок			Ctrl+K V

Удалить блок						Ctrl+K Y, 

							Ctrl+Del



��Cчитать блок из файла				Ctrl+K R

Записать блок в файл					Ctrl+K W

Сдвинуть блок вправо					Ctrl+K I

Сдвинуть блок влево					Ctrl+K U

Переключить режим блока				Ctrl+B V, F5

Выравнять блок по концам				Alt+J

Выравнять блок по правому концу			Alt+R

Выравнять блок по левому концу			Alt+L

Выравнять блок по центру				Alt+С

Скопировать блок в Clipboard			Ctrl+Ins

Переместить блок в Clipboard			Shift+Del

Вставить блок из Clipboard'а				Shift+Ins

Скопировать блок в Clipboard

Windows						Ctrl+Q C

Вставить блок из Clipboard'а

Windows						Ctrl+Q V



 Чтобы вырезать выделенный текст,  нажмите клавиши  [Shift+Del] или выберите  команду  Edit|Cut.  Выделенный блок удаляется из текста и помещается в буфер вырезанного изображения Clipboard - это "карман" или временная область памяти для хранения таких вырезок и для обмена ими между различными элементами ввода и редактирования.

 Для копирования выделенного текста нажмите клавиши  [Ctrl+Ins] или выберите  команду Edit|Copy.  Выделенный блок остается в тексте, а его копия помещается в Clipboard и готова для вставки в другом  редакторе или строке ввода.

 Чтобы  вставить  (скопировать)  текст,  содержащийся в Clipboard'е, нажмите клавиши [Shift+Ins] или выберите команду Edit|Paste.  Блок, содержащийся в буфере,  вставляется с текущей позиции курсора.  При работе с вертикальными блоками имеет значение,  установлен ли режим вставки текста:  если он включен, то при вырезке блока текст склеивается,  а при вставке текст раздвигается в соответствии с размером блока,  в  то  время как при выключенном режиме вставки при вырезании/вставке блоков остальной текст не меняется.

 Для  стирания (удаления) выделенного текста нажмите  клавиши [Ctrl+Del] или выберите команду Edit|Clear.  Выделенный блок удаляется из текста,  и копия не помещается в буфер Clipboard'а.  Единственный  способ восстановления удаленного текста состоит в применении команды Edit|Undo или комбинации клавиш [Alt-Backspace]



Изменение поведения выделенных блоков ¦

На поведение в редакторе выделенных блоков  влияют  два  параметра Persistent Blocks и Overwrite Blocks. Их можно найти в диалоговом окне

         Options|Configutation|Editor/Viewer...

  Если включен параметр Persistent Blocks (Постоянные блоки), то выделенные блоки  остаются выделенными пока Вы их не удалите или не отмените выделение (или пока не выделите другой блок).

  Если  параметр Persistent Blocks выключен,  и вы перемещаете курсор за выделенный блок, то выделение блока отменяется.

  Если  параметр  Persistent  Blocks  включен,  то параметр Overwrite Blocks игнорируется.

  Если параметр Overwrite Block включен,  а параметр Persistent Block   выключен, и вы нажимаете клавишу Del или клавишу Backspace, то весь выделенный текста удаляется.

  Если включен параметр Overwrite Block (Затирание блока), и Вы набираете букву,  то выделенный блок заменяется набранной буквой.  Если вы вставляете текст из Clipboard'а,  то весь выделенный текст заменяется вставленным текстом.

  Если параметр Overwrite Block выключен,  и вы набираете  букву, то буква вставляется после выделенного текста.





7.4  ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ПО ТЕКСТУ (Moving)

��	Перемещение 	                	Клавиши

�	На знак влево		 		Ctrl+S или п

	На знак вправо				Ctrl+D или р

	На слово влево			Ctrl+A или Ctrl + п

	На слово вправо			Ctrl+F или Ctrl + р

	На строку вверх			Ctrl+E или с

	На строку вниз				Ctrl+X или т

	В начало строки			Home

	В конец строки			End

	Прокрутка вверх			Ctrl+W

	Прокрутка вниз			Ctrl+Z

	На страницу вверх			Ctrl+R или PageUp

	На страницу вниз			Ctrl+C или PageDown

	В начало текста			Ctrl+PageUp

	В конец текста				Ctrl+PageDown

	В начало окна				Ctrl+Home

	В конец окна				Ctrl+End

	На начало блока			Ctrl+Q B

	На конец блока			Ctrl+Q K



7.5  ВСТАВКА И УДАЛЕНИЕ (Insert and Delete)



��	Вкл/выкл режим вставки				Ctrl+V или Ins

	Удалить строку						Ctrl+Y

	Вставить строку					Ctrl-M или Enter

	Удаление от позиции

	курсора до конца строки				Ctrl+Q Y

	Удалить знак слева					Ctrl+H или Backspace

	Удалить знак справа					Ctrl+G или Del

	Удалить правую часть слова				Ctrl+T

	Удалить слово слева					Сtrl+Backspace

	Восстановление					Alt-Backspace



7.6  ФОРМАТИРОВАНИЕ ТЕКСТА (Text Formatting)

Форматирование текста  бывает  двух  типов  ручное (для набранного текста) и автоматическое(по ходу набора).

Ручное форматирование

Форматируется только выделенный текст. Это осуществляется через меню Paragraph:

��Center  <Alt-C>		выравнивание по центру;

Left    <Alt-L>		выравнивание по левому краю;

Right   <Alt-R>		выравнивание по правому краю;

Justify <Alt-J>		форматирование по правому и левому краям.

Все виды ручного форматирования осуществляются согласно полям Margins.

Использования табуляции  при  ручном форматировании регулируется параметром 

[ ] Cursor through tabs.

Автоматическое форматирование 

Оно осуществляется  по ходу набора текста и его параметры задаются в меню Options:

��Auto wrap mode [On]		- включает автоматический перенос слов на 								  следующую строку

Auto indent mode [On]		- включает автоматический отступ при  переводе 							  строки

Backspace unindents [On]	- включает  перевод  курсора на первый  не-пробел							  символ в строке или в  начало строки при backspace

Justify on wrap [On]		- включает автоматическое форматирование при 							  переносе слов на следующую строку



Существует возможность взаимного пpеобpазования "стpочных", "пpописных" и "заглавных" букв в словах, стpоках и блоках:

Пеpевод в "стpочные" буквы:

��	Ctrl-[			- текущего слова

	Ctrl-Shift-[		- текущей стpоки

	Alt-[			- выделенного блока



Пеpевод в "пpописные" буквы:

�� 	Ctrl-]			- текущего слова

	Ctrl-Shift-]		- текущей стpоки

	Alt-]			- выделенного блока



Пеpевод в "заглавные" буквы

��	Ctrl-\		- текущего слова

	Ctrl-Shift-\	- текущей стpоки

	Alt-\		- выделенного блока

Имееся также режим Options|AutoBrackets.  Когда он включен, то при наборе  открывающей  скобки  автоматически добавляется закрывающая при условии,  что следующий за курсором символ не является буквой или цифрой. Поддерживаются скобки: (), [], {}.





7.7 НАСТРОЙКА НА РАЗЛИЧНЫЕ ТИПЫ ФАЙЛОВ (Syntax Highlight)

Сделана подсветка текущей строки и колонки

         Options|Current line\column highlight...

Имеется возможность расцветки текста различных файлов.

Правила расцветки определяются в файле DN.HGL

         Options|Highlight file edit...



Сами цвета указываются в

         Options|Colors...|Editor/Spreadsheet

Формат файла DN.HGL 

Все настройки для конкретного типа файлов или группы файлов указываются внутри соответствующего блока, формат которого приведен ниже:

FILES <фильтр>  <фильтр>		- маска для типов файлов,

        <Настройки подсветки>  которые относятся к этому блоку

         ................               (различные типы разделителя ';' )

         ................

        <Настройки подсветки>		- опции цветовых настроек

        ................

        <Опции редактора>		- команды установок опций редактора

        ................

        <Опции редактора>

        ................

        <Макрос>			- макросы для файлов из указанного

        ................			           фильтра

        <Макрос>

END					- конец блока



DEFAULT				по умолчанию для типов файлов,

        <Настройки подсветки>  не описанных ни в одном из блоков.

        ................

        <Настройки подсветки>

        ................

        <Макрос>

        ................

        <Макрос>

END



Опции настройки цветов ¦

     COMMENT <Ch1>[Ch2]...[Ch5]

символы комментариев,   после  которых  вся  оставшаяся строка считается коментарием.  Например,  для .ASM-файлов:

Comment ;

Можно устанавливать до 5 таких символов.

COMMENTSTART <Ch1>[Ch2]...[Ch5]

символы комментариев,  после  которых  вся оставшаяся строка  считается  коментарием при условии, что строка начинается с этого символа. Можно устанавливать  до 5 таких символов.

COMMENTSTRING <S1>,[S2],...,[S3]

строки комментариев,  начиная с которых вся строка до конца считается комментарием.  Например,  для .BAT-файлов:

CommentString REM

Можно устанавливать до 5 таких строк.

C_COMMENTS

комментарии в стиле языка C/C++ ( /*....*/ )

PAS_COMMENTS

комментарии в стиле языка Borland  Pascal  (  (*....*), {....} )

COMMENTS_ONLY

подсвечивать только комментарии и игнорировать подсветку строк, спец.символов и чисел.

Примечание: возможно использование в одной строке как C_COMMENTS, так и PAS_COMMENTS.



7.8 МАКРОСЫ ДЛЯ РАЗЛИЧНЫХ ТИПОВ ФАЙЛОВ (Macro-Extension)

Имеется возможность определять пользовательские макросы. Они вызываются по нажатию комбинации клавиш     [Ctrl-J,n n=1..9]

Макросы определяются для различных типов файлов в файле DN.HGL.

	Options|Highlight file edit...



Структура макроса:

	MACRO <Number>  <Number>	- номер макроса 1..9

	commands

	ENDMACRO				- конец макроса

Команды в макросах 

Print '<String>' [кол-во повторов]- ввод строки <String>

��GotoXY <X>, <Y>			- поместить курсор в позицию X,Y

GotoX <X> 				- поместить курсор в позицию X по горизонтали

GotoY <Y>				- поместить курсор в позицию X по горизонтали

Mark <N>				- запомнить позицию курсора (N-номер записи  1..9)

Goto  <N>				- поместить курсор в позицию, запомненную под

					  номером 1..9

Примечание:  X,Y указываются в абсолютных координатах.

���	Команда		Параметр				Описание

�SwitchBlock			On,Off		Переключ. типа блока 											(поточный/столбиковый)

SwitchIndent			On,Off		Переключатель Auto indent - режима

SwitchFill			On,Off		Переключатель Optimal fill - режима

SwitchBack			On,Off		Переключатель Backspace Unindents -									режима

��

�    Команда			Параметр				Описание

�

SwitchHighLight		On,Off		Переключатель Syntax Highlight - режима

SwitchWrap			On,Off		Переключатель Auto wrap - режима

SwitchHiLine			On,Off		Переключ. Current Line Highlight - режима

SwitchHiColumn		On,Off		Переключ. Current Column Highlight-									режима

SwitchThroughTab		On,Off		Переключатель Cursor through tabs-ре-								жима

SwitchIns			On,Off		Переключатель режима вставки/замены

InsertOn						Включить режим вставки

InsertOff						Включить режим замены

IndentOn						Разрешить отступы

IndentOff						Запретить отступы

Highlight			On,Off		Разрешать Syntax Highlight

Autoindent			On,Off		Разрешать режим автоотступа

Autobrackets			On,Off		Разрешать автоматическое закрытие ско								бок

Backunindents		On,Off		Разрешать автоматич. установку курсора

H_Line				On,Off		Разрешать подсветку текущей линии

H_Column			On,Off		Разрешать подсветку текущей колонки

AutoWrap			On,Off		Разрешать автоматический перевод стро								ки

WrapJustify			On,Off		Разрешать выравнив. при переводе строки

LeftMargin			n\

RightMargin			n>			Параметры форматирования текста

Paragraph			n/			n - десятичное число.

SaveText						Cохранить текущие изменения в файле

LoadText						Заменить редактируемый файл другим (по 								запросу)

SaveTextAs						Cохранить редактируемый файл под 									другим именем

StartSearch						Запустить поиск шаблона (шаблон 									запрашивается)





�

��Команда			 Параметр			    Описание

�

Replace						Запустить замену по шаблонам (шаблоны 								запрашиваются)

ContSearch						Продолжить поиск/замену по 										предыдущему шаблону

GotoLineNumber					Переход на строку с задаваемым номе-								ром



Все последующие команды имеют формат <КОМАНДА> [количество повторов]:

�

�    Команда						Описание

�WordLeft		Расположить курсор на слово влево от текущей позиции

WordRight		Расположить курсор на слово вправо от текущ. позиции

DelWordRight	Удалить следующее слово от текущей позиции

DelWordLeft		Удалить предыдующее слово от текущей позиции

ScrollUp		Пролистать экран вверх (курсор позиции не меняет)

ScrollDn		Пролистать экран вниз (курсор позиции не меняет)

Center		Расположить курсор в середине окна

DelBackChar		Удалить символ слева

DelChar		Удалить символ

PageUp		Переместить курсор на страницу вверх

PageDown		Переместить курсор на страницу вниз

MoveUp		Переместить курсор вверх

MoveLeft		Переместить курсор влево

MoveRight		Переместить курсор вправо

MoveDown

End			Переместить курсор в конец текущей строки

BlockStart		Отметить начало блока в текущей позиции курсора

BlockEnd		Отметить конец блока в текущей позиции курсора

MarkWord		Отметить текущее слово

MarkLine		Отметить текущую строку

BlockRead		Загрузить блок из файла (имя файла запрашивается)



�

�    Команда					  Описание

�

BlockWrite		Сохранить блок в файле (имя файла запрашивается)

BlockPrint		Распечатать блок (выдается запрос на подтверждение)

IndentBlock		Сдвинуть блок на одну позицию вправо

UnIndentBlock	Сдвинуть блок на одну позицию влево

Tab			Поставить табуляцию

SpecChar		Ввод спец.символа (выдается таблица ASCII-символов)

Enter			Вызвать нажатие клавиши [Enter]

InsLine			Вставка строки

Fjustify		Выравнивание выделенного блока по обоим краям

Fcenter		Центрирование выделенного блока

Fleft			Выравнивание выделенного блока по левому краю

Fright			Выравнивание выделенного блока по правому краю

Ljustify			Выравнивание текущей строки по обоим краям

Lcenter		Центрирование текущей строки

Lleft			Выравнивание текущей строки по левому краю

Lright			Выравнивание текущей строки по правому краю

DeltoEOLN		Удалить все от курсора до конца строки

SetMargins		Запрос на установки параметров форматирования

CtrlHome		Переместить курсор в верхную строку окна

CtrlEnd		Переместить курсор в нижную строку окна

UpString		Перевод всех символов строки в верхний регистр

LowString		Перевод всех символов строки в нижний регистр

CapString		Перевод всех символов строки в верхний регистр

			с большой заглавной буквой в каждом слове

InsertTime		Поместить текущее время

InsertDate		Поместить текущую дату

SortBlock		Сортировать строки по алфавиту

			согласно отметке в вертикальном блоке

CalcBlock		Подсчитать сумму чисел в выделенном вертикальном

			блоке и поместить ее в Clipboard







��Команда					Описание

�

CopyBlock		Копировать в текущую позицию отмеченный блок

MoveBlock		Переместить в текущую позицию отмеченный блок

HideBlock		Спрятать/показать отметку блока

MoveBlockStart	Переместить курсор в начало отмеченного блока

MoveBlockEnd	Переместить курсор в конец отмеченного блока





8. ВНУТРЕННИЙ ВИЗУАЛИЗАТОР (Internal Viewer)   [F3] [Alt-F3]



Встроенный viewer может отображать текст в трех режимах:

 текстовом (Text);

 шестнадцатеричном (HEX);

 сплошным потоком (Dump).

Переключение между ними осуществляется клавишей [F4].

В текстовом режиме можно установить режим Wrap, при котором длинные строки, выходящие за рамку экрана, будут разбиваться на [F2] несколько коротких строк, длина которых зависит от размеров окна.

В шестнадцатеричном режиме можно  посимвольно  редактировать  файл т.е.  каждый  символ  редактируется  отдельно и нельзя изменять размер файла.  Вводить можно как HEX-код символа,  так и непосредственно сами символы. Переключение между режимами редактирования [Tab]

Установка курсора на определенное смещение от начала файла [F5] (не работает в текстовом режиме)

Поиск по шаблону(текстовому или шестнадцатеричному) -  [F7]

Продолжить поиск по введенному шаблону              -  [Shift-F7]

Можно переключать шаблон отображаемых символов в виде интервала значений HEX-кодов символов. Символы, чьи HEX-коды лежат вне этого интервала отображаются точкой '.'

Допустимые интервалы (HEX-коды):

	- 00h..FFh  /00..255/ (Все символы);

	- 20h..7Fh  /32..127/ (ASCII-формат);

	- 20h..FFh  /32..255/ (Спец.символы отфильтрованы)

Переключение отображаемых интервалов             [F6]

Начальное смещение  в первой колонке для HEX и Dump-режимов (горизонтальный сдвиг текста) можно изменять при помощи [Ctrl р|п

Осуществлять скроллинг(сдвиг)  текста  вверх/вниз или вправо/влево можно при помощи клавиш управления курсором или мышью,  держа  нажатой кнопку мыши в соответствующей части окна viewer'а.

Вырезать информацию из viewer'а в Clipboard можно при помощи Screen Grabber'а.





9. КАЛЬКУЛЯТОР (Calculator)  [Ctrl-F6]

�

��

��

									т

 Copy as

� (џ) DEC		десятичная					0

 ( ) HEX		шестнадцатеричная			0

 ( ) BIN		двоичная					0

 ( ) OCT		восьмеричная				0

 ( ) EXP		экспоненциальная	  0.0000000000E+00



����



В поле 'Expression' задается выражение для счета.  Сам счет происходит автоматически по мере ввода выражения. Вывод результата происходит сразу в нескольких системах счисления.

Поддерживается связь с общим Clipboard'ом:

�	[Ctrl-Insert]	- копировать результат в Clipboard

	[Shift-Insert]	- взять выражение из Clipboard'а

Вы можете в текстовом редакторе набрать выражение  для  расчета  и скопировать  его  в Clipboard.  Затем вызвать Calculator и скопировать выражение из Clipboard'а,  а затем поместить результат обратно в любой из поддерживаемых систем счисления - регулируется выбором 'Copy as'.

Для обозначения шестнадцатиричных,  двоичных и восьмеричных  констант возможно использование всех возможных обозначений, принятых в Assembler, С/С++, Turbo Pascal.

Например:  0x23AF=$23AF=23AFh, 0o1234=1234o, 0b100101=100101b













Поддерживаются операции:

���Арифметические				Отношений			Логические

�+  Сложение		      > Больше			~Лог. отрицание 											(NOT)

-   Вычитание		      < Меньше			& Лог. умножение											(AND)

*  Умножение		      = Равно			 Лог. сложение (OR)

/ Деление			      \Деление по модулю 2

^   Возведение в степень

¤  Возведение в квадрат

%   Остаток от деления

Примечание: для всех операций,  кроме операции NOT требуются два операнда Операции отношений возвращают '1' если отношение 'истинно' и '0' если оно ложно.

Логические операции действуют на все биты операндов.



Поддерживаются функции:

��	sin			синус

	cos			косинус

	tg(tan)		тангенс

	ctg(cotan,ctan)	котангенс

	arctan			арктанкенс

	sqr			возведение в квадрат

	sqrt			извлечение квадратного корня

	ln			натуральный логарифм

	lg			десятичный логарифм

	sign			знак выражения

	rad			перевод градусов в радианы

	grad			перевод радианов в градусы

	exp			экспонента







10. ЭЛЕКТРОННАЯ ТАБЛИЦА (Spreadsheet)

Не претендует на глобальность, но работать можно.

Возможен экспорт в текстовый файл.

- возможно вычисление функций:

�	SUM, MUL, IF, SIN, COS, TG, CTG,

	ARCTG, SQR, SQRT, LN, LG, SIGN.



Поддерживаются арифметические функции:

��	sin			синус

	cos			косинус

	tg(tan)		тангенс

	ctg(cotan,ctan)	котангенс

	arctan			арктангенс

	sqr			возведение в квадрат

	sqrt			извлечение квадратного корня

	ln			натуральный логарифм

	lg			десятичный логарифм

	sign			знак выражения



Поддерживаются операции над ячейками:

��� Операция			Действия			Примеры

� SUM				сумма ячеек			sum(a1,a2)¦ a1+a2

 MUL				произведение ячеек	mul(a1:a3)¦ a1*a2*3

 IF				если, то			if(a1,a2) ¦ Если a1<>0, то 									a2



В каждом поле электронных таблиц можно записывать числовое  значение, текст, или формулу. Вид поля определяется автоматически по содержимому:

цифры			числовое поле

начинается на "="		формула

остальное			текст





11. ТЕРМИНАЛ (Terminal)  [Alt-J]



Терминал производит эмуляцию ANSI, AVATAR, TTY, VT52 и VT102.

Поддерживаются протоколы: XModem, YModem, ZModem, Kermit, Coрuserve B+. Все они работают в фоновом режиме.

Сам терминал способен работать в фоновом режиме.



Возможно использование:

 телефонной книжки  [Shift-F3] с автодозвоном (Phone Book);

 ручного набора  [Alt-A]  c автодозвоном (Manual Dial).

 Возможны следующие операции по клавишам:

�[F2]		отправить содержимое текстового файла

[F3]		Определение LOG-файла

[F4]		Break - сигнал

[Alt-H]		Разрыв связи (Disconnect)

[Alt-V]		(не)отображать клавиатурный ввод (local echo)

[PgUp]	Передача файла

[PgDn]	Прием файла

[Alt-I]		Инициализация модема

[Alt-F8]	Вызов истории введенных команд.

Конфигурирование настроек терминала осуществляется по [Ctrl-F9]

Задание опций 'по-умолчанию' делается в Options|Configutarion|Terminal...

Конфигурирование настроек модема осуществляется в

         Options|Configutarion|Communications...

Возможно помещение содержимого Clipboard'а в Terminal  [Shift-Ins] и содержимого Terminal'а в Clipboard или History [Ctrl-Ins]



	Коммуникации ¦

Окно конфигурации модема позволяет указать параметры используемого в системе модема, а также параметры и опции коммуникаций. Оно содержит следующие поля:

��

	Port				Последовательный порт к кот. подключен модем

	Baud rate			Максимальная скорость передачи данных модема

	Init string			Строка инициализ.(согласно инструкции модема)

	Escape code			Код перевода в команд. режим(обычно {+++~~:0})

	On-hook			Бросить трубу (ATH0|)

	Dial prefix			Префикс набора номера (ATDP)

	Dial suffix			Суфикс набора номера (|)

	Download directory		Директория для приема файлов

	Redial				Пауза между звонками при автодозвоне.



Имеется возможность использовать нестандартные порты. Для этого надо установить:

[X] Custom  port layout - Использовать 'ручные настройки порта',  при  этом  значение  параметра Port игнорируется

�	IRQ			IRQ порта

	Port			номер порта

�В полях конфигурации используются следующие спец.символы:

�	~		- Пауза 2 сек.

	|		- Перевод строки.

�



12. ИНФОРМАЦИЯ О СИСТЕМЕ (System Information) 



Можно получить информацию о конфигурации компьютера (тип,  процессор,  сопроцессор, диски, порты, количество памяти, производительность процессора)

         Utilities|System information

Информация о резидентах, системных областях и драйверах.  [Alt-Y]

         Utilities|Memory information

Стандартная информация о текущем диске,  директории,  метке  тома, количестве свободной памяти.  [Ctrl-L]

	 [Manager|Info]



13. ИГРА (Tetris)

Встроенная в Dos Navigator'е игра поддерживает 2 самых распространенных варианта знаменитого Tetris'а:

 классический Tetris;

 расширенный  Pentix;

Она работает в фоновом режиме и можно играть во время форматирования или поиска, хотя в этих случаях может слегка 'притормаживать'.





14. ТЕЛЕФОННАЯ КНИЖКА (Phone Book)  [Shift-F3]



Окно телефонной книжки содержит отсортированный список абонентов и их телефонные номера. В нижней части приводится комментарии по каждому абоненту.

Возможны 2 вида сортировки:

 по каталогам

 по алфавиту

Текущий режим переключает кнопка <Sort>.

Данные в телефонной книжке структурированны в виде записей,  которые  состоят из имени и телефона абонента.  Эти записи организованы по принципу директорий и файлов.  Роль директорий играют разделы(Groups), а роль файлов сами записи. Это означает, что вы можете объединить несколько записи по общему признаку в одну  группу.  Перемещение  курсора осуществляется также,  как и в файловой панели. Возврат к списку групп обозначен также, как и возврат из поддиректории (..).

Если на выбранной записи нажать [Enter] или [Пробел], то она помещается в очередь автодозвона, и автодозвон сразу переключается на выбранного абонента.

Возможны следующие операции (по кнопкам):

��	< Enter  >		- Вход в группу записей

	< Retutn >		- Возврат к спискам групп

	< Cancel >		- Закрыть телефонную книжку

	< Dial  >		- Помещение записи в очередь автодозвона

	< Add   >		- Добавление записи в книжку

	< Edit   >		- Редактирование текущей записи

	< Delete >		- Удаление текущей записи

	< Sort   >		- Изменение режима сортировки

	< Search >		- Поиск подстроки

	< Import >		- Импорт телефонов

	< Dupe   >		- Копирование текущей записи или группы

ПРИМЕЧАНИЕ: последние четыре кнопки доступны только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям.

Импорт телефонов осуществляется из текстового файла.

Формат импортируемой записи:  'Name  Phone'. Name и Phone разделяются пробелами. Phone обязательно должен начинаться с цифры.

При вводе номера допускаются все,  принятые в модемах, сокращения. Например: 8W-xxx - набираем '8', ждем гудка, xxx





14.1 АВТОДОЗВОН (Auto Dialing) 

Автодозвон автоматически  набирает  указанный  телефонный номер по модему. Для того, чтобы Dos Navigator имел возможность звонить по указанному  номеру,  необходимо подключить к компьютеру модем и правильно настроить его в

         Options|Configuration|Communications...

Если номер абонента занят, то Dos Navigator автоматически перезванивает еще раз до тех пор,  пока не дозвонится.  Время задержки  между повторными звонками также устанавливается в настройках модема.

Если 'с той стороны' отвечает модем, то Dos Navigator автоматически направляет все данные,  полученные от модема, в Terminal, даже если окно терминала не открыто.



���

Dial queue

�����										 Повтор набора											последнего номера

�����								  	  	Переключение 											между абонентами 											в очереди

��										Удаление из 												очереди

��  Status текущего абонента					   	 Приостановка на											 бора последнего 											 номера

�

�		      Строка статуса

�							Очередь дозвона



14.2 РУЧНОЙ НАБОР (Manual Dial)  [Alt-A]



Выдает запрос на ручной набор номера для автодозвона. При вводе номера допускаются все принятые в модемах, сокращения.

Например: 8W-xxx - набираем '8', ждем гудка, xxx





15. ЗАПИСНАЯ КНИЖКА (SmartPad(TM))  [Alt-Q]

Записная книжка вызывается по команде Ё|SmartPad(TM). Здесь можно сделать маленькие заметки на определенные дату и  время.





16. ЭКРАН ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ (Output Window)  [Ctrl-O]



Имеется возможность  вывода экрана пользователя в окно Dos Navigator'a. Output Window в Интегрированной Среде Разработчика от Borland). OutPut window - это обычное окно Dos Navigator'a, которое имеет свойства изменять размеры,распахиваться и перемещаться по  Desktop'у.  Сюда направляется весь ввод/вывод пользователя на системную консоль (CON). Когда Output window является активным окном,  то ввод пользователя направляется в командную строку.

Так-как Outрut window является окном  Desktop'а(рабочей  области), то  его невозможно распахнуть на весь экран,  так-как строки статуса и меню не являются элементами Desktop'а,  поэтому если эти строки видны, то от рабочей области забираются нижняя и/или верхняя строки экрана.

Для того,  чтобы быстро переключиться на весь  экран пользователя выберите Ё|User screen [Alt-F5]

User Screen - это не окно Dos Navigator'а.  Оно не может  изменять размеры или двигаться. Оно просто показывает полный экран пользователя т.е.  то,  что лежит 'под' окнами Dos Navigator'а:  рабочей  областью, файловыми панелями, строками меню и статуса.

Нажатие любой клавиши клавиатуры или кнопки мыши возвращает Вас  в среду Dos Navigator'а.





17. КОПИРОВАНИЕ С ЭКРАНА (Screen Grabber)  [Shift-Alt-Ins]

Захват текстовой информации с экрана.  Захват может  производиться не только в режиме окон Dos Navigator'а, но и в User Screen.

Захватываемая область может рассматриваться как 'прозрачное' окно Dos Navigator'а со всеми, присущими окну, свойствами:

 движение:					стрелки управления курсором

 изменение размеров области:		[Shift]-стрелки управления курсором

Клавиши:

	 [Enter]	- помещение 'захваченной' области в Clipboard

	 [Esc]		- отмена





18. ПPОИГPЫВАТЕЛЬ CD-ДИСКОВ (CD Player) 

Dos Navigator умеет проигрывать музыкальные  CD  диски,  если  Ваш компьютер оснащен CD-ROM'ом,  который умеет играть такие диски. Запуск CD рlayer'а осуществляется командой Utilities|CD Player.

CD Player  не регулирует громкость проигрывания музыки - это делается на передней панели CD-ROM'а, если вывод идет на выход LineOut или звуковой картой, если Вы слушаете музыку через нее по CD-ROM интерфейсу.  (Для pегулиpования пpоигpывания чеpез звуковую каpту пpедусмотpен запуск внешней пpогpаммы контpоля <Mix>).





















Окно CD-Player'а нарисовано ниже: 			Оно может быть уменьшено:

���

�������

����



�

�����

���							В уменьшенном состоянии необходимые

���							команды доступны через строку

���							состояния внизу экрана



По умолчанию CD-плейер запускается в уменьшенном режиме.

Щелчок мышкой в области: 

 Индикатоpа pежима отсчета вpемени   - пеpеключает pежимы отсчета вpемени 

 Индикатоpа pежимов пpоигpывания	   -  вызывает установку  этих  pежимов <Mode>

 Цифp					   - выбоp номеpа Track'а для пpоигpывания

 Hижней pамки(под цифpами)		   - выбоp номеpа Track'а из списка



Вам предлагаются следующие кнопки управления:

�   Ш  _   Hачать Проигрывание

 р  _   Перемотка вперед на один Track

   п   _  Перемотка назад на один Track

   ШШ _  Ручная перемотка вперед

   ЧЧ _  Ручная перемотка назад

   ­   _  Пауза

 §  _   Стоп

   Щ  _   Выбpос диска (Eject)





�<Set>		- Hастpойки CD Player'а (также вызываются мышкой в области индикации)

<Time>		- Пеpеключатель отобpажения вpемени Track\Disk-Left\Time

<Mode>		- Пеpеключатель pежимов пpоигpывания Normal\Intro\Shuffle\One song

<Mix>		- Запуск внешней пpогpаммы упpавления звуком

<Order>	- Опpеделение поpядка пpоигpывания тpеков для текущего диска

<Title>		- Описание названий мелодий текущего диска

(Пpимечание: кнопки <Order> и <Title> pаботают только у ЗАРЕГИСТРИРОВАHHЫХ пользователей)

ФОPМАТ ОПИСАНИЙ МЕЛОДИЙ КОМПАКТ-ДИСКОВ 

В стpоке TITLE: описывается название альбома, котоpое высвечивается взаголовке пpоигpывателя.  Дальше согласно номеpам мелодий описываются названия мелодий. Они выводятся в pамке под цифpами. (Пpимечание: Все, что после точки с запятой в pамке не pисуется, но показывается в списке Tracks).

TITLE:JEAN-MICHEL JARRE "COLLECTION"

01:REVOLUTIONS;  "Revolutions" '88

02:ETHNICOLOR;   "Zoolok"      '84

03:FIRST RENDEZ-VOUS;  "Rendez-vous" '86

04:SECOND RENDEZ-VOUS PART I; "Rendez-vous" '86

05:SECOND RENDEZ-VOUS PART II; "Rendez-vous" '86

06:CALYPSO;  "Wainitg for Cousteau" '90

07:INDUSTRIAL REVOLUTION PART I;"Revolutions" '88

08:DIVA;  "Zoolok"  '84

09:FOURTH RENDEZ-VOUS;  "Rendez-vous" '86

10:COMPUTER WEEKEND;   "Revolutions" '88

11:THIRD RENDEZ-VOUS;   "Rendez-vous" '86

12:INDUSTRIAL REVOLUTION PART III; "Revolutions" '88

13:LAST RENDEZ-VOUS (RON'S PIECE); "Rendez-vous" '86

Файлы с описаниями Компакт-Дисков хpанятся в поддиpектоpии CD\ диpектоpии пользователя Dos Navigator'а.





18.1 НАСТРОЙКИ CD-Player'а (CD-Player Options) 

Диалог настроек CD-Player'а вызывается по кнопке [SET]. 

Behavior

��[X] New disk auto play A 	- Автоматическое проигрывание нового диска

[X] Eject disk at end  J		- Выброс диска в конце проигрывания

[ ] Lock door L			- Отключ. кнопка EJECT на панели CD-ROM'а

[ ] Repeat mode R			- Повторение текущего Track'a









Sequence

��( ) Normal N			- Обычное проигрывание 'подряд'

( ) Intro I				- От каждой песни играется только вступление

( ) Shuffle S			- Случайный выбор очередного Track'a

( ) One song 1			- Проигрывать один Track

( ) Order O				- Установленная пользователем последовательность

External Mixer			- имя пpогpаммы, упpавляющей звуковой каpтой





19. РЕДАКТОР ПЕРЕМЕННЫХ ОКРУЖЕНИЯ DOS (DOS Environment 	     Editor)

Командой Utilities|Edit  DOS  Environment можно запустить редактор переменных окружения DOS. Переменные можно редактировать, переименовывать, создавать и удалять.

Покамест не реализована поддержка изменения размера блока переменных  окружения в сторону увеличения,  поэтому будьте осторожны при существенном увеличении длины и количества переменных.





20. ПОМОЩЬ (Help)  [F1]

Справочная система Help предоставляет Вам возможность легкого доступа к детальной информации о Dos Navigator'е. В Dos Navigator'е имеется обстоятельная контекстная подсказка по всем элементам пользовательского интерфейса и выполняемых команд.

'Контекстная' - означает, что в каком месте(диалоге, меню) Вы нажмете [F1] - о том и получите справку.

Во многих диалоговых окнах имеется кнопка <Help>  при  нажатии  на нее  Вы  увидите  справку  по всему диалогу,  а при нажатии на [F1] по конкретному элементу этого диалога.





20.1 КОНТЕКСТНАЯ СПРАВОЧНАЯ СИСТЕМА (Context Help) 



Для того,  чтобы вызвать контекстную подсказку в любом месте программы,  нажмите клавишу [F1] или кнопку [Help] в диалоговом окне или в строке статуса.  Когда Вы вызываете справку, на экране появляется окно с нужной Вам информацией.

Отдельные понятия,  определения и команды выделены другими цветом. Они выделяются курсором в виде полоски. Курсор можно перемещать клавишами:

� [Tab]		- вперед;

 [Shift/Tab]		- назад;

 [стрелки]		- клавиши управления курсором.



 По некоторым  выделяемым определениям можно получить более развернутую информацию.  Обычно такие ссылки выделены особенным цветом.  Для того,  чтобы 'раскрыть' ссылку надо установить на ней полоску-курсор и нажать[Enter].  На экране появляется более полная информация о том, на что в этот момент указывает полоска-курсор. (Того же эффекта можно добиться, дважды щелкнув мышкой на ссылке).

Для того, чтобы вернуться из ссылки, нужно нажать [Alt-F1].

Для того, чтобы закрыть окно Справки, нажмите на клавишу [Esc] или щелкните мышкой в левом верхнем углу окна [с].

Нажатие [F1]  во  время работы справки вызывает руководство по использованию справочной системы(Help on Help).

Нажатие [Shift-F1] во время работы справки вызывает разделы  справочной системы.



20.2 ОГЛАВЛЕНИЕ CПPАВКИ (Help Contents)   [F1\Shift-F1]



Находясь в  окне  Help и нажав [Shift-F1] Вы увидите разделы справочной системы Dos Navigator'а.



20.3 КОМАНДА АВТОРОВ И ПОДДЕРЖКИ (Dos Navigator Team) 



Находясь в окне 'About' Ё|About...  нажмите   [Alt-I] и Вы увидите имена разработчиков и их активных помощников.



21. ОСОБЕННОСТИ ИНТЕРФЕЙСА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ (User Interface)

Dos   Navigator  написан  при  помощи Turbo  Vision  г   Borland  International, Inc., следовательно он имеет все свойства, присущие этой оболочке:

 движущиеся перекрывающиеся окна;

 ниспадающие и всплывающие меню;

 оперативные клавиши;

 окна диалогов;

 полосы прокрутки и т.д.

 Все это,  как и сама Turbo Vision, реализовано в текстовом режиме. Это дает возможность пользователю работать с любимой таблицей знакогенератора, раскладкой клавиатуры и т.д.

Некоторые стандартные комбинации клавиш (Hot keys) переопределены, учитывая проблемную специфику задачи(Dos оболочка),  а также для  совместимости  с  другими  распространенными  продуктами в этой сфере,  в частности, с Norton Commander г  Symantec.

Dos Navigator  Resource  Compiler,  в который включены компиляторы ресурсов (диалоги, меню, оперативные клавиши), сообщений и контекстной справочной  системы поставляется отдельно.  При помощи этих средств Вы можете самостоятельно определить внешний вид Dos Navigator'а и его реакцию на оперативные клавиши,  а также перевести все сообщения на родной язык.  Существует даже возможность адаптации  ваших  ресурсов  для отображения 'справа-налево'.  Resource Compiler поставляется в составе

PowerPack for Dos Navigator.

Более полное описание элементов меню и их оперативных клавиш ищите в меню и контекстной подсказке, которая вызывается по [F1]. Там же имеется довольно неплохое описание основных окон Dos  Navigator'а и правила их использования.

В Dos  Navigator'е  повсюду применяется управление 'мышью'.  Это и стиль Turbo Vision и, распространенный протокол Drag-and-Drop, который можно перевести как "Захватил и Тащи".

Нажатие на  2-ю(правую)  кнопку  мыши  во время исполнения диалога аналогично нажатию на <Enter>.



21.1 МНОГОЯЗЫЧНОСТЬ (MultiLanguage support) 



Большинство сообщений Dos Navigator'а,  а также меню и окна диалогов  сделаны с использованием внешних ресурсов.  Это означает,  что их можно изменять без изменений в коде программы.

Вы можете самостоятельно изменить на свой вкус практически все сообщения, и перекроить все диалоги. Единственное ограничение: необходимо  соблюдать порядок следования описаний в файлах ресурсов.  Языковые ресурсы обычно имеют расширение .lng,  а ресурсы диалогов  .dlg.  Сами ресурсы,  как и соответствующие компиляторы для них:  LNGCOMP, RESCOMP не входят в стандартную поставку Dos Navigator'а,  но их можно  запросить  у дистрибьютора,  который зарегистрировал Вашу копию Dos Navigator'а.

Необходимо помнить,  что  бездумное  перекраивание  ресурсов может     привести к ситуации,  когда вместо одной команды будет выполняться другая (возможно,  совсем небезопасная). Можно одну копию Dos Navigator'а использовать с разными  ресурсами (регулируется при помощи переменных окружения DOS).





21.2 ПОДДЕРЖКА МЫШИ (Mouse support) 

Запуск DN.COM с параметром /STDMOUSE отключает самостоятельную обработку мыши, из-за которой были проблемы в OS/2 и Windows, однако это может   привести  к  неккоректой  обработке  мыши  в  режимах  132x25, 132x50...

Если Вы  используете  драйвер мыши с нестандартным(псевдографическим) курсором, то Вам также необходимо включить этот режим.



Примечание: его также можно установить в опциях:

         Oрtions|Configuration|Mouse...

	[X] Standard cursor.





21.3 НАСТРОЙКА ЦВЕТОВ (Set Colors) 

Различные окна  и  их элементы для удобства представления выделены различными цветами. Каждый может настроить эти цвета по своему вкусу.

         Options|Colors...

Для того,  чтобы настроить цвет определенного элемента, нужно выбрать  группу окон,  которой принадлежит этот элемент,  и сам элемент в соответствующем списке справа. Настройка цветов производится при помощи специальных указателей цветов, которые отличаются для цветных, черно-белых и монохромных мониторов.

По-умолчанию Dos Navigator автоматически проверяет и устанавливает тип видеоадаптера. Для того, чтобы можно было работать с другой: цветной,  черно-белой  или монохромной палитрой цветов,  эту проверку надо отключить:

         Options|Configuration|System Setup...|[  ]  Detect video mode

Тип адаптера выбирается  соответствующими  кнопками  в  диалоге  Options|Colors...

Установленные цвета  и  тип  монитора  автоматически сохраняются в файле конфигурации, но имеется также возможность сохранить настроенные цвета во внешней палитре и восстановить их оттуда Options|Store\Load palette.

Всегда есть  возможность восстановить 'цвета по-умолчанию'.  Для этого нужно разрешить [X] Default colors set и нажать одну  из  кнопок  <Color>, <B/W>, <Mono>.

Для VGA-совместимых  видеоадаптеров можно настраивать цветовую палитру <VGA pallete>. Для "Монохромного" и "Черно-белого" режимов настройка  цветов VGA-палитры производится изменением градации серого цвета, а для "Цветного" и режимов изменением соотношения Красного-Зеленого-Синего цветов (RGB).

         Options|Configuration|System Setup...|VGA Palette

              [X] Enable palette usage

(Примечание: эта возможность есть только у ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ пользователей).

Если Вы хотите,  чтобы перед запуском внешних программ Dos Navigator восстанавливал палитру цветов, которая была установлена до запуска Dos Navigator'а, то надо установить

         Options|Configuration|System Setup...|VGA Palette

              [X] Reset palette on Execute

Для восстановления палитры при выходе из Dos Navigator'а служит  опция

              [X] Reset palette on Exit

Для различных манипуляций с палитрами есть программа DNPAL.EXE,  которая входит в состав PowerPack.

Обычно при настройке цветов используют 16 цветов фона, однако можно  ограничиться  8-ю цветами для того,  чтобы можно было использовать еще 8 'моргающих'.  Выбор между этими двумя альтернативами  определяет опция

         Options|Colors...|[X] Enable blinking

При запуске  программ и при просмотре User Screen(экрана пользователя) Dos Navigator восстанавливает текущий режим Blinking,  установленный в DOS.



22. РАЗНОЕ (Another features)



22.1 ЭКРАННЫЕ ЗАСТАВКИ (Screen Savers) 

В Dos Navigator'е имеются, так называемые, Screen Saver'ы, которые включаются через определенный промежуток времени,  в течении  которого пользователь  был  неактивен  т.е.  не нажимаются клавиши клавиатуры и бездействует мышь.  Это предохраняет Ваш монитор от выгорания и меньше загружает процессор(последнее важно для многозадачных сред).

Выбрать одну или несколько из предложенных заставок Вы можете в

         Oрtions|Configuration|Screen savers...

Если выбрано  несколько заставок,  то Dos Navigator будет выбирать любую из них случайным образом.

Там же имеется опция "Use mouse to call saver" - если включено, то при передвижении мышки в верхний правый угол экрана включается  screen saver.

Предусмотрен запуск внешних программ в качестве  Screen  Saver'ов. Для этого они должны быть переименованы в *.SS и помещены в директорию Dos Navigator'а,  но учтите, что для увеличения скорости после запуска Screen  Saver'а  не  проверяются видеорежим,  положение курсора мыши и т.д.  Кроме того некоторые внешние программы могут сильно  'загружать' процессор, что очень нежелательно под управлением многозадачной операционной системы. Кроме того, если внешний Screen Saver выполнен в графике или манипулирует напрямую CRT-регистрами,  то при запуске в оконных DOS-сессиях тех же многозадачных операционных  систем  может  случиться неприятность.



22.2 КЛАВИАТУРНЫЕ МАКРОСЫ (Keyboard Macroses) 

Имеется возможность записи/чтения клавиатурных макросов:

�	 [Shift + Alt + n]	- запись макроса (n= 1..9) / конец записи макроса

	 [Ctrl + Alt + n]	- прогрывание макроса n

Первое нажатие [Shift + Alt + n] дает начало записи макроса. Повторное нажатие [Shift + Alt + n] является концом макроса.

Макросы можно  записывать  и проигрывать в любом месте,  где требуется ввод пользователя.

Макросы могут  оказаться очень полезными.  Например,  для описания вхождения во вложенное меню, для набора часто повторяемых слов или целых предложений.

Макросы, вместе со всеми остальными объектами Dos Navigator'а сохраняются при команде

         Options|Save desktop.



22.3 ЧАСЫ (Clock) 

Если установить в Options|Configuration|Interface...  режим

              [X] Clock,

то на экране появятся электронные часы. Часы можно перемещать, ухватившись за них 2-ой(правой) кнопкой мыши, и раполагать в любом месте экрана.  При нажатии  на клавишу [Shift] или [Ctrl] часы показывают текущую дату.

Формат вывода времени и даты задается в

         Options|Configuration|Country support...



22.4 ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ПЕРЕМЕННЫЕ ОКРУЖЕНИЯ DOS (Dos 		       Environment) 

DN	 - Директория пользователя,  где расположены файлы Dos Navigator'а, которые пользователь может изменять. К ним относятся все файлы,  кроме системных(DN.COM, DN.OVR, DN.PRG, DN.KEY). Путь к этим основным файлам прописывается в PATH. (Устанавливается автоматически во время инсталяции). Такое разделение позволяет удобно и экономично организовать работу в сети или в многозадачной среде, когда каждый пользователь будет иметь собственную  директорию,  в которой будут лишь файлы настроек и конфигураций, а системные файлы и регистрационный  ключ  лежат  отдельно  в программной директории.  Рекомендуем установить для этой  директории атрибут Read-Only,  чтобы она  была  доступна только для загрузки из нее.

OS2COMSPEC - Полное имя файла командного интерпретатора OS/2  (для OS/2 версии не ранее 2.10)

Например: (AUTOEXEC.BAT для DOS сессии):

SET OS2COMPSEC=C:\OS2\CMD.EXE

DNOVR	- Директория, где расположен файл DN.OVR (overlay file).  Например, можно расположить оверлей на электронном диске.

DNSWP	- Директория, для временных файлов Dos Navigator'а.

DNDLG	- Директория,  для  файлов ресурсов Dos Navigator'а: DN.DLG & DN.LNG (resource files).  Если она не установлена,  то файлы ресурсов ищутся в директории SET DN, иначе в StartUp директории.

DNLNG		- Служит для многоязычной поддержки. Строка, добавляемая  к  имени  файлов  ресурсов (DN.DLG, DN.LNG).  Например, SET DNLNG = _RUS, означает, что загружаться будут файлы DN_RUS.DLG, и DN_RUS.LNG

DNIDLE	- Имя программы,  запускаемой после часа бездействия (только в случае, если Screen Saver отключен) и разрешен Options|Configuration|System Setup...|Exit on inactivity hour.

DNCFG	- Строка, добавляемая к имени файла конфигурации.

Например: Вы используете различные конфигурации для DOS  и OS/2.  Вы  можете  установить  SET  DNCFG=OS2 в DOS-сессии AUTOEXEC.BAT для сохранения  конфигурации   Dos   Navigator'а   под   OS/2  в  файле DNOS2.CFG.

Внимание: Если Вы хотите использовать эту переменную,  желательно  сначала  скопировать DN.CFG под другим именем,  а уже потом делать необходимые  изменения(чтобы  случайно не потерять текущие настройки)

DNDSK	- Строка, добавляемая к имени файла для сохранения\чтения Desktop-файла (DN.DSK).

Примечание: Директория для хранения временных файлов задается в

         Options|Configuration|Directories...

Там же  можно  задавать  директории  для  Swap-файлов(%DNSWP%) и оверлея(%DNOVR%).



ДОПОЛНЕНИЕ 1 (Appendix 1)



Возможности, доступные только ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ пользователям 

 Использование XMS/EMS для редактирования текстов;

 Drive Line в файловой панели. Полоска дисков показывается, но все манипуляции с ней заблокированны;

 Редактирование описаний файлов (descript.ion; files.bbs);

 Advanced file search для задания временного интервала,  размеров и требуемых атрибутов при поиске файлов;

 Поддержка OS/2 : запуск OS/2-приложений и запуск команд в отдельной сессии;

  Advanced режимы при форматировании дискеты;

 Нижний ряд кнопок в телефонной книжке;

 File|UU Decode;

 Directory Branch;

 Сравнение содержимого файлов при сравнении директорий(compare  contents);

 Быстрый запуск 10 программ (DN.XRN);

 Настройка цветов VGA палитры;

 Поиск при просмотре .TDR ;

 File|Execute DOS command  [Alt-F6]

 Описание Компакт Дисков и опpеделение поpядка пpоигpывания тpеков

 Дополнительная возможность приобретения PowerPack(tm) for Dos Navigator

 Кроме того, НЕзарегистрированным пользователям DN будет регулярно, но вежливо напоминать о необходимости регистрации.

Во время регистрации DOS Navigator привязывается к  конкретным  параметрам  компьютера,  поэтому  'украсть' зарегистрированную копию будет затруднительно, при условии, что владелец этой копии не забыл спрятать свой личный регистрационный ключ.

Обратите, пожалуйста,  внимание на то, что DEMO ключи для Dos Navigator v1.35,  а также ключи от v1.33 или более ранних версий с Dos Navigator 1.39 работать не будут.



ДОПОЛНЕНИЕ 2 (Appendix 2)



PowerPack(tm) for Dos Navigator

 Dos Navigator logos and icons;

 Resource and Dialogs Compiler (RCP);

 Help Compiler;

 VGA Palette Utility;

	[_]VGA Palette Utility for Dos Navigator 1.37+

	Usage: DNPAL <params> <filename.pal>

	params:  R - reset palette to default

		B - create B/W palette

		L - load palette from DN palette file

		S - store palette to DN palette file

	example:  DNPAL.EXE rbsl bw.pal

  Эта утилита служит манипулиpования VGA-палитpой файла <filename.pal>

	R - VGA-палитpа будет содеpжать стандаpтные VGA-цвета

	B - VGA-палитpа будет чеpно-белой

	L - Установить текущую палитpу DOS из файла <filename.pal>

	S - Сохpанить текущую палититpу DOS в файле <filename.pal>

 Some new palettes;

 FAQ/Keyboard/Mouse reference;

 Program to view external ScreenSavers in .SS format;

 Some new ScreenSavers;

 Language support macroses;

 Optimized menu layouts/desktops:

 	Norton/Volkov Commander

	Dos Shell

	PC Tools

 Program to display fortune cookies/your messages on start of DN; and some almost useless stuff;

 Description of DN detection from your program;

 Speed Test Benchamark program

 	Viewers:

	Windows ICO viewer for DN in text mode.

Power Pack is distributed with registered version of DN only! Please do not redistribute it.

По вопросам его приобретения обращайтесь к региональному дилеру.

(Список дилеров приведен в файле README.1ST)
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